Figyelem! Elindithatsz egy lancreakciot! Elképzelhetd,
hogy ugyanabban a kdrben 2, 3 vagy akar 4 macskat is
hazajuttathatsz.

Az is elképzelhetd, hogy egy Iépéssel mindkét macskat
hazajuttathatod. Ebben az esetben ugyanigy kell
mindkett6t egyesével pétolni.

A JATEK vese

A jaték akkor ér véget, amikor minden macskakartya
elfogyott, minden macska otthonra lelt. A jatékosok
Osszeszamoljak a pontjaikat gy, hogy 6sszeadjak az
altaluk megnyert macskakartyakon szerepldé pontokat.

Az a jatékos nyer, akinek a legtobb pontja van, és ezzel
megnyeri a macskak legjobb bardtja cimet is.
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A pirossal szegélyezett kartyak helyzete adott. Az
0Osszes tobbi kartyat tetszdlegesen lehet elhelyezni.

A jatékszabalyok ugyanazok, az egyetlen kiilonbség,
hogy a jatéktér 4x4 kartya helyett 3x3 kartyahal all.

Talalj otthont minden macskanak a lehetd legrdvidebb idd alatt!
Kovesd a szabdlyokat és gondosan jegyezd fel, hany Iépéshdl
sikeriilt az dsszes cicat hazajuttatnod!

Egyesitsétek erditeket és szamoljatok 6ssze, hany
Iépés kellett ahhoz, hogy minden macska hazatalaljon!
Juttassatok haza a cicakat a legkevesebb lépésbdl!

7 lépés vagy annal kevesebb:
Hinetetlen! S
8-9 lépés:

Kivalo teljesitmény!

10-11 Iépés:

Le a kalappal!

12-13 lépés:

Megcsinaltad!

14-15 Iépés:

Nem rossz, de van még hova fejlddni!
16-17 lépés:

Lesz ez jobb, ne csiigged;!

18, vagy annal tobb Iépés:

Szegény cicak...
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A jatékosok 2-2 fobdl alld csapatokat alkotnak (a
csapattarsaknak egymas mellé kell iniik). Az a
csapat nyer, amelyik a legtobb pontot gy(ijtotte dssze a
macskakartyakbol.
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A JATEK CéLJa

A macskak hazajuttatasaért gydzelmi
pontokat szerezhetsz. A feladatod, hogy a
labirintus ravasz atrendezésével minél tobb
cicanak segits otthonra lelni!




A JATEK eLoKesziTese

1. Alkoss 16 ereszkartyabol 4x4 lapos négyzet
alaku jatékteret Ggy, hogy(a bal alsd) valamint
(a_jobb_fels@) sarokba egy-egy befele nézs,
kanyart abrdzold ereszkartya menjen, a
tobbi helyre pedig véletlenszer(ien hizottak
kertilienek!

(1. dbra)

Az 1. dbra alapjan

illessz két macskakartyat
és keét otthonkartyat a
négyzet sarkaihoz!

3. A maradék lapokbdl alkoss két kiilon pakiit:
egyet az ereszkartyaknak képpel felfelé,
egyet pedig a macskakartydknak képpel
lefelé, és helyezd Gket a négyzet mellé!

A pirossal keretezett ) kértyak helyzete adott. Az
Osszes tobbi ereszkartyat tetszblegesen lehet
lerakni.

Ajanlott minden kartya kozott korlbelidl 1 cm
tavolsagot hagyni.
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A JATER meneTe

A jatékot az a jatékos kezdi, aki
legutobb Ilatott fekete macskat
az uton atszaladni. A jatékosok
korben haladnak, az dramutato
jarasaval megegyez6 iranyba.

Minden korben, akire éppen sor
keriil, két lépést hajthat végre,
tetszoleges sorrendben:

OELFORGATAS: Forgasd el az ereszkartyat!

Forgass el egy dltalad vdlasztott ereszkartyat
tetszdleges irdnyba egy negyed- (90 fok), vagy egy fél
fordulattal (180 fok)!

[3>BEILLESZTI'ES: lllessz be egy ereszkartyat!

Elvehetsz egy ereszkartyat a jatéktér szélérdl (ez akkor
is megtehetd, ha otthonkartya vagy macskakartya
van mellette) és tedd azt a pakli aljara! Ezutan hazd
el a legfelsd lapot a paklibol és az érintett sort vagy
oszlopot a megliresedett hely iranyaba megtolva, tedd
az Uj kartyat a helyére (lasd a 3. abrat)!

(2. abra)

Ereszkartya beillesztése

Figyelem! A két végrehajtott lépés koziil az egyiknek
mindenképpen elforgatasnak kell lennie, a masik lehet
elforgatas vagy beillesztés.

Ereszkartya beillesztése
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Ha az egyik lépés eredményeképpen sikeriil egyenes
utat kialakitanod egy macska és az egyik otthonkartya
kozott, megkapod a macskakartyat. Rakd képpel felfelé
magad elé!

Ezutan az otthonkdrtyat az c6ramutatd jéréséval
megegyez0 iranyba eggyel arrébb tolod, és egy Uj
macskakartydt a megnyert macskakartya kiinduldsi
helyétdl szintén dramutatd jaraséval megegyez6 iranyba
eggyel tavolabb helyezel le a jatékmezore.

A macska- és az otthonkartyak nem helyezhetdek
egymasra: sziikség esetén az arrébb tolt kartyaval at kell
lépni a kovetkezd kartyan (lasd a 4. és 5. abrat).

(4. abra)

Egyenes ut.
i Az érintett jatékos
i megnyeri a macskat.
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{ Az otthonkartyat

i odébb kell tolni és ij
i macskakartyat kell
{ letenni.




