A fordulo akkor ér véget:

o Ha mar csak egy jatékosnak marad kar-
tya a kezében.

Az utolso jatékos befejezheti a korét, tehat
kijatszhat egy part a kezébdl és — ha van
megfelel6 célpont — annak hatasat is végre-
hajthatja, majd csak ezutan kapja meg a
kezében maradt lapok értékének dsszegét
blUntetépontként.

9 Ha egymas utan az 6sszes jatékban ma-
radt jatékos kénytelen passzolni.

Ebben az esetben mindenki megkapja a
kezében maradt lapjai utan jaré bintetépon-
tokat.

Példaul: Mind a harom,
még jatékban 1évé jatékos
passzol egymas utan.
Ekkor felfedik a kezUkben
lévé kartyaikat és meg-
kapjak az azoknak megfe-
leld buntetépontokat.
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11 pontot kap, 7 pontot
és 4 pontot.

Tehat azok a jatékosok, akiknek sikerilt a jaték
vége elétt minden lapjuktol megszabadulniuk, nem
kapnak buntetdpontot. Szép munka volt!
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‘a’ A JATEK VEGE:
Minden fordulé végén adjatok ¢ssze a kapott
blntetépontjaitokat! Aki két forduld utan a
legkevesebb blintetdponttal rendelkezik,
megnyerte a jatékot.

Dontetlen esetén jatszatok még egyet!

OVAKODJ A MUMIAUTOL!
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Ez az egyetlen fekete 10-es értékl kartya.

igy nem lehet parban kijatszani!

Legalabb 10 bintetépontot kapsz, ha a forduld
végén a kezedben marad. A legjobb, ha el
tudod passzolni mas jatékosnak (ha elhtizzak a
kezedbdl vagy egy 4-es par kijatszasaval), vagy
ha az eldobott lapok kbdzé tudod juttatni (3-as
par).

De vigyazz! Ha tul koran dobod el, egy 5-6s
parral még barmikor visszatérhet kisérteni.

= fi DOBOZ TARTALMA

- 46 Macs-kartya
(9db 1-es, 8db 2-es,
7db 3-as, 6db 4-es, 5db 5-0s,
4db 6-0s, 3db 7-es, 2db 8-as,
1db 9-es és 1db 10-es MUMIAU-Kartya)

- 5 jatékossegédlet-kartya
- 1 Nyilkartya (korsorrend-mutato)
- jatékszabaly
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o’ A JATEK (ELJA
Szabadulj meg a kezedben levé kartyaktoll Az
nyer, aki a legkevesebb blntetépontot gyditji.

Importélja és forgalmazza:

Reflexshop Kft.

1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.

Tel.: +36 1 688 1858 @ reflexshop
Fax: +36 1 688 1859

E-mail: office@reflexshop.hu

www.reflexshop.hu




e ELOKESZULETEK:

Mind a 46 kéartyara szlkség lesz.

CIELCLCIHY Vedd ki a 9db 1-es értéku
Macs-kartyat a paklibol!

SJELCLCERY Vedd ki a 9db 1-es, a 8db 2-es és

az 1db 9-es értékit Macs-kartyat a paklibol!

e Ossz minden jatékosnak egy segédletet!

e Rakd le a Nyilkartyat az 6ra jarasanak megfe-
leld iranyba mutatval

e Tartsatok szamon a pontokat (torténjen ez akar
lapon, okostelefonon, vagy cicaeledellel)!

“a A JATEK MENETE:

A jatékot az kezdi, akit utoljara karmolt macska. A
késdbbiekben az kezd, akinek aktualisan a legtébb
pontja van. A kezddjatékos a jaték elején minden
jatékosnak kioszt 9 Macs-kartyat. Az utolsd kartyat
atdle balra U6 jatékosnak osztja ki (akinek ez lesz a
10. kartyaja). Ezek utan kezdédhet a jaték!

A kérddben a kdvetkezdket teheted:

@ Huzz VELETLENSZERUEN egy kartyat az
el6z6 jatékos kezébdl (kotelezo)!

9 Ezutan KIJATSZHATSZ képpel felfelé
(valaszthato):
¢ két azonos szin(, vagy
e két azonos értékl Macs-kartyat.

Megjegyzés: Az azonos szinU kartyakbdl allé
parok kijatszasa utan nem torténik semmi,
viszont az azonos értékl Macs-kartyak le-
rakasanak azonnali hatésa van.

A kUldnb6z6 értékek utani hatasok listajat a
segédleten talalod:

: Szabadulj meg az 6sszes
1-es értékd kartyatol (mieldtt a ko-
vetkezd jatékos huzna a kezedbdl)!
Vagy forditsd meg a korsorrendet (forditsd
a Nyilkartyat a masik iranyba)!

: Vélassz a kezedbdl egy kar-

tyat, amit a téged kovet6 jatékos kap

meg (a véletlenszerl hiuzas helyett)!

Vagy forditsd meg a kérsorrendet
(forditsd a Nyilkartyat a masik
iranyba)!

: MIUTAN a kévetkez6
jatékos huzott téled egy kartyat, dobd
el egy megmaradt Macs-kartyad és
huzz vissza egy altalad valasztottat
a kijatszottak kozul!
Vagy forditsd meg a kérsorrendet
(forditsd a Nyilkartyat a masik
iranyba)!

: Valassz egy kartyat a kezed-
bél és add at egy jatékban Iévé ja-
tékosnak, még miel6tt hizna egyet
kartyaid kozul!

: Valassz minden jatékos
szamara 1 kartyat a dobott lapok
koézil! Az igy kapott kartyakat minden
jatékosnak kézbe kell vennie.

: Azonnal megszabadulhatsz
egy kezedben lévé partél. Ha két
azonos ERTEKU Macs-kartyat
jatszol ki igy, hajtsd végre a
kulénleges hatasat!

: Ha maradt elég lapod, a
téged kovet6 jatékosnak 1 helyett
2 kartyat kell t6led véletlenszertien
hudznia!

ExsP : Ha maradt elég lapod, a téged
kovetd jatékosnak 1 helyett 3 kartyat
kell téled véletlenszerlien hiznia!

Ha eIfogy mind,en kartyad, jelezd azt egy szivbdl
jové NYAVOGASSAL, és onnantdl kezdve a
forduld nélktled megy tovabb!

Ha nem tudsz kijatszani semmilyen
kartyapart, passzolnod kell.
Passzolaskor le kell forditanod a
jatékossegédletet.

Ha egy jatékos passzol, attol

még jatékban marad és a kovetkezd kdrben a
jatékossegédletét visszaforditva visszaszallhat
a jatékba.




