UGHA-BUGHA:

Siun jugador logra poner su tercera carta en el mazo
central y repetir la secuencia completa de los sonidos
de las cartas que estan boca arriba, tendra que gritar
<< »A continuacion, podra repartir
todas las cartas del mazo central entre el resto de
jugadores a modo de penalizaciéon, empezando
por su izquierda. Ademas repartird también todas
las cartas de penalizacion que el jugador hubiera
acumulado anteriormente.

NUEVA RONPA:

Después de cada interrupcién (acusacién o
«Ugha-Bughav), se reparten de nuevo cartas entre los
jugadores, hasta que cada uno tenga de nuevo 3. El
jugador que perdi6 la ronda anterior, o el que gritd

IS », iniciard una nueva ronda.

FIN PE LA PARTIPA:

Lla partida termina cuando no hay cartas
suficientes para completar la mano de 3 cartas
de todos los jugadores. Cada jugador contard
las cartas de penalizacion que tiene frente
a él, boca arriba, y el que menos tenga serd
iel lider de la tribu! El jugador que mas cartas de
penalizacién haya acumulado serd aplaudido por su
perseverancia.

VERSION JUNIOR:

Para hacer el juego més facil, puedes valerte de tu
memoria visual, colocando las cartas en el centro
de tal forma que las cartas que se vayan afadiendo
solamente cubran la mitad inferior de la carta
anterior. De esta manera, las cartas estaran ocultas,
pero la ilustracion de cada carta en juego seguird

siendo visible.

Ultima carta

Primera carta

Unas palabras de los creadores:

La solidaridad tribal es primordial. Todos los que habitan en
este clan deben sentir que pertenecen a él. Asi que, aplaude
al perdedor de UGHA-BUGHA y haz coros con su nombre,
ipara que no se vaya para siempre de la tribu! Felicitale por
su perseverancia y animale a que juegue la revancha.
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iTu prehistorica tribu se
ha reunido para elegir un
nuevo jefe! En esta asamblea, hombres y mujeres
lucharan por convertirse en el nuevo lider del
clan, en una competicion sagrada llamada
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EGO:

°

Ser el jugador con menos

cartas al final de la partida.

PREPARACION:

Se barajan las cartasy se colocan 3 frente a cada jugador,
boca abajo, sin que nadie las mire.

El resto de cartas se dejan en un lado de la mesa, boca
abajo, formando un mazo.

LA PARTIPA:

Una partida se compone de varias rondas. Para la
primera ronda, el jugador inicial serd aquel que imite
mejor a un mamut.

Dicho jugador, dard la vuelta a una de sus cartas, la
colocara en el centro de la mesa pronunciando en voz
alta el sonido que aparece en la carta y desafiaré a otro

jugador, sefalédndole y diciendo claramente « [ ».

El jugador retado dard la vuelta a una de sus cartas
y la colocard encima de la carta del jugador anterior,
situada en el centro de la mesa. A continuacion,
tendra que pronunciar los sonidos de ambas cartas
(empezando por la que esta debajo) y, a continuacion,
retar a un nuevo jugador, sefaldndole con el dedo y

diciendo « {1 ».

Nota: Siempre se debe retar a un jugador diferente al que
te desafio.

LAS 4 CARTAS PE ACCION:

Cuando se juega una carta de accion, en lugar de hacer
un sonido, se ha de realizar la accién descrita.

Golpear con el pufio sobre
la mesa.

Dar una palmada.

Sacar la lengua.

Repetir el dltimo  sonido
(0 accion).

Nota: No hay que hacer nada si es la pri-
mera carta de la ronda.

ERROR:

Si-un jugador se equivoca (si se olvida de un sonido,
tartamudea, vacila durante demasiado tiempo, etc.),
los demds jugadores podran acusarle, sefialando
hacia él y diciendo « flI&l ». Todos han de verificar
que la acusacioén sea correcta.

-Si la acusacion es correcta, el jugador acusado
recibe un castigo. Recogerd todas las cartas que
estdn boca arriba sobre la mesa y hard un montén
delante de él. Ademés, cada acusador le dard una de
sus cartas de “penalizacion” si tuviera alguna.

- Si los acusadores estan equivocados, entonces son
ellos los que se llevaran el mazo de cartas boca
arriba como castigo. El jugador que es acusado
injustamente repartird las cartas en el sentido de
las agujas del reloj, empezando por su izquierda. Si
solamente un jugador fuera el penalizado, recibira
todas las cartas del mazo central.




