UGA BUGA!:

Jezeli gracz potozy swoja trzecia (ostatnia) karte na
stosie i uda mu sie powtdrzyc caty cigg stéw az do
swojej karty, zamiast wskazywac kolejnego gracza,

wykrzykuje UGRA BUGAY".

W nagrode moze dowolnie rozdac wszystkie karty ze
stosu oraz wszystkie swoje karty ,karne” pozostatym
graczom, rozpoczynajac od gracza po lewej.

NOWA RUNPA:

Za kazdym razem, gdy runda zostaje przerwana
(przez oskarzenie albo UGRA BUGAI"), kazdy
7 graczy dobiera tyle kart ze stosu, aby mie¢ przed
soba 3 zakryte karty. Gracz, ktory sie pomylit, lub
ten, ktory wykrzyknat UGA BUGAR", rozpoczyna
runde, wyktadajac jedng ze swoich kart na $rodek, tak

jak opisano powyzej...

KONIEC GRY:

Gra konczy sie, gdy nie ma juz wystarczajacej liczby
kart, aby uzupetni¢ zasoby wszystkich graczy do
3 zakrytych kart. W tym momencie kazdy z graczy
liczy swoje karty ,karne” i ten z nich, ktéry ma ich
najmniej, jest wybierany przywddca plemienia! Gracz
z najwiekszg liczba kart jest natomiast nagradzany
oklaskami za wytrwato$¢.

WERSJA PLA MLOPSZYCH
GRACZY

Mozesz uczyni¢ gre odrobine fatwiejsza, pozwalajac
na uzycie pamieci wzrokowej. Wystarczy zmienic¢
sposob, w jaki karty sa uktadane na sobie — nalezy
ktas¢ je tak, aby zakrywaty tylko potowe poprzedniej
karty. W ten sposoéb litery beda ukryte, ale ilustracja
pozwoli Ci tatwiej zapamietac cigg stow.
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- 52 karty gry
- instrukcja

Dawno temu, w czasach
kamienia tupanego cate
plemie zbierato sie, aby wybraé przywdédce.
Mezczyzni i kobiety walczyli o to, kto z nich
zostanie gtosem plemienia, kto wypowie

sekretne stowa &) B
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Celem gry jest posiadanie na
koniec gry najmniejszej liczby

kart sposréd wszystkich graczy.

PRZYGOTOWANIE PO GRY:

Potasuijcie karty. Kazdy z graczy otrzymuje 3 z nich, po
czym bez patrzenia uktada je przed soba obrazkiem do
dotu. Pozostate karty uktada sie zakryte gdzie$ obok.

ROZGRYWKA:

Gra sktada sie z serii rund. Gracz, ktéry najlepiej
nasladuje mamuta, rozpoczyna rozgrywke.

Odkrywa on jedna ze swoich kart, uktada na
srodku stotu, wymawia stowo zawarte na karcie,
a nastepnie wskazuje palcem dowolnego innego
gracza, méwiac ,[IAD"

Wskazany gracz odstania jedng ze swoich kart
i ktadzie ja na poprzednio potozonej karcie. Teraz
musi wypowiedzie¢ oba stowa z kart (rozpoczynajac
od stowa na karcie lezgcej na samym dole). Nastepnie
wskazuje innego gracza, moéwiac HAVE

Uwagal Nie mozesz wskaza¢ gracza, ktéry wiasnie wskazat
na Ciebie.

- kolejnosci, koriczac na swojej karcie, i wskaz
" innego gracza, méwiac (A"

a przebiega w ten sposéb, ze
wskazany gracz doktada karte na
odku stotu, powtarza stowa z kart w po ne

4 KARTY AKCJL:

Kiedy zagrywana jest karta akgji, zamiast nowego
stowa pojawia sie akcja do wykonania.

Uderz piescig w stot.

Zaklaskaj raz.
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Wystaw jezyk.

Powtorz ostatnie stowo
(lub czynnosq).

Uwaga! Nie réb nic, jezeli jest to
pierwsza karta na stole.

POMYLKA:

Jezeli gracz sie pomyli, zapomni stéw, zatnie sie,
bedzie dtugo sie wahat, to inni gracze moga go
oskarzy¢, wskazujac na niego palcem i mowige ,UI.
Nalezy sprawdzi¢, czy oskarzenie byto poprawne.

- Jezelitak byto, oskarzony gracz zbiera karty ze srodka
stotu i ktadzie obok siebie (odkryte) jako punkty
karne. Kazdy z oskarzajgcych oddaje mu takze jedng
ze swoich ,karnych” kart, jezeli jakies posiada.

- Jezeli oskarzajacy sie pomylili, to oni zbierajg karty
ze srodka jako punkty karne. Gracz, ktory zostat
niestusznie oskarzony, rozdaje te karty, zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara, rozpo-
czynajgc od gracza po swojej lewej stronie.
Jezeli tylko jeden gracz wysunat niesprawiedliwe
oskarzenie, zbiera wszystkie karty.
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