1) Els6 alkalommal érdemes
a béklyélapokon [évd
instrukcidkat figyelmen
kivil hagyni.

2) Tobb kezdd esetén,
nyugodtan lassitsatok, ha viszont a csapat
tele van muzikalis jatékosokkal, porgessétek
fel a ritmust!

Csax naLamoknax!

A jelek mutogatasakor a jatékosokat a
keresztneviikon kell nevezni.

A kort kezdé jatékos:

1) amikor sajat jelét mutatja, sajat keresztnevét
mondja ki,

2) amikor egy masik jatékos jelét mutatja, egy
masik jatékos nevét mondja ki (de nem
feltétleniil azért, akinek a jelét mutatja).

Vigyazat! A keresztnevén nevezett jatékos
lehet azonos azzal, akinek a jelét épp
mutatjak, de lehet eltérd is. A két lanc (a jelek
illetve a nevek lanca), ideiglenesen egymastdl
fuggetlenil is futhat.

A két lanc tehat idénként 6sszeér, majd Gjra

elvélik egymastél egészen addig, amig az egyik

jatékos el nem rontja az egyik lancot. Ha tehat
nem akarsz vesziteni, argus szemekkel kell
figyelned a jelek 1ancat, és kozben fiilelned a
nevekre. Pofonegyszer(, nem igaz?
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CSAPASD,
Ays .

Gabriel Ecoutin jatéka
lllusztracié: Stéphane Escapa
4 - 12 jatékos - 10 éves kortdl

¢ Jatékszabaly
¢ 40 jelkartya
* 10 béklyodlap

Most kiderilhet, kinek mennyire j6 a
ritmusérzéke és memorija!

A jatékosoknak a keziikkel egy sor jelet kell
elmutogatniuk ritmusra anélkil, hogy hibat
ejtenének. Ha valaki hibazik, béklyolapot kap.
A jaték végén az nyer, akinél a legkevesebb
ilyen kartya van.

CSAPASD,
A jelkartyakat és a béklyé- Tl Jelkirtya
lapokat kiilon-kiilon keverd
0ssze! Mindkét paklit helyezd az asztalra!

Minden jatékosnak ossz egy-egy jelkartyat,
amelyet a jatékosok maguk elé helyeznek
képpel felfelé! Ezutdn ez lesz a jeliik a jaték
soran. Mindenki kap néhany masodpercet,
hogy tanulmanyozza a kapott jeleket.



1. Leres
Minden jatékos ugyanazt az iitemet veri:
Csapj kétszer a combodra, majd tapsolj egyet
csakugy, mint a Queen We Will Rock You cim(i
széamaban (1. dbra)!

Ajanlatos ezt egy kicsit gyakorolni, néhanyszor
elismételni, hogy mindenki érezze a ritmust, és

a jatékosok egyszerre, sszehangoltan verjék az
Utemet.

2. Leres

Az elso kort az a jatékos kezdi, akinek a

Iegjobb a ritmusérzéke:
* tapsolds helyett a jelkartyddon lévé mozdulatot
utédnozd (2. dbra),

* majd csapj kétszer a térdedre (3. dbra),

® ezutdn tetszés szerint valassz egy masik jatékost
méghozza ugy, hogy annak a jatékosnak a
jelkartyajan feltiintetett mozdulatat utanzod
(4. dbra)!

3. Leres

A kivalasztott jatékos:

* csakugy, mint a tobbiek, kétszer a térdére csap
(5. abra),

e felel a kihivéjanak, vagyis a sajat jelkartyajat a taps
Uitemére leutdnozza (6. dbra),

* atobbi jatékoshoz hasonléan ismét a térdére csap
két Gitem erejéig (7. dbra),

* majd kivalaszt egy Ujabb jatékost, ugyanazzal a
modszerrel, mint az elsé jatékos (8. dbra).

Es igy tovabb...

(5) (6)

FIGYELEM:

® Amig te a jeledet mutogatod, a tébbi
jatékosnak csapatnia kell a ritmust: két térdre
csapas, egy tapsolas. Hisza mésornak mennie
kell tovébb! Az Gitembdl nem szabad kiesni.

@® Kihivhatod a téged kihivé jatékost (vagyis

leutdnozhatod annak a jatékosnak a
jelkartyajat, aki rdd mutatott elézdleg), de

sajat magadat nem (vagyis sajat jelkértyadat
nem utdnozhatod a taps helyett kétszer).
© Ha olyan jatékost hivsz ki, akinél tobb
jelkartyais van, azzal a jellel kell valaszolnia,
amellyel kihivtad.
Ha elrontandd... (akar a ritmust, akar a
jelet):
e Jelkartyadat vagy jelkartydidnak egyikét
at kell adnod egy éltalad valasztott masik
jatékosnak.
« Ujjelkartyat kell huznod és képpel felfelé le
kell tenned magad elé.
¢ A béklydlapok legfelsé kértyajat felforditod
¢ Végrehajtod a kértyan szerepld instrukciét,

miel6tt magad elé tennéd béklyds képpel

lehet vagy kell hasznélnod (Azt a...! és Pdpd

kartyak), akkor a szoveges résszel felfelé tedd

és hangosan felolvasod, hogy mi all rajta.
felfelé. Ha a kartyan az all, hogy késébb is
le!

Ekkor uj kor kezdheto:

Valamennyi jatékos elkezdi verni a taktust és a
jelmutogatast az a jatékos kezdi, aki az el6z6
korben rontott.

A jaték akkor ér véget, amikor az utols6
béklydlap is elfogyott. Ekkor a jatékosok
0sszeszamoljdk, kinél hany van beldle,
fuggetlenil attdl, hogy szoveggel felfelé vagy
lefelé néznek. Az nyer, akinek a legkevebb ilyen
kartydja van és az veszit, akinél a legtobb!




