azon lathatd kép koré épitve fogalmazza meg. A

kor megfordul: az Ellenfélen a sor, hogy kérdést

tegyen fel, amire a kihivé vélaszol ugyanezen

elvek mentén. igy adogatjak egymasnak a szot

egészen addig, amig mind a 8 kartyajuk el nem
-~ fogy.

y \Q Megjegyzés: A kartydk masik oldaldn

@\ . taldlhato keépeket ne vegyétek
ﬁ/y/ ~~ figyelembe.
i y .

’ u - Avita

A Kinivé felforditia a pakli legfelsé lapjat,

és az alapjan meghatarozza, hogy mi legyen
a legalabb 1 perces vita témaja. Ha példaul a
hamburgert abrazolé kartyat huzta
fel, akkor adhatja a vita témajaul a
kovetkez6t: ,,Gyorséttermi  kajak:
mellette és ellene”.

A Kihivo és Ellenfele is felnGz 5-5
lapot a kezébe és anélkul, hogy
megmutatnak egymasnak, mik azok, atnézik
azokat. A kartyak hatoldalan Iévé képekkel ne
foglalkozzatok!

4-4 kartyat jatszanak ki felvaltva, vagyis az a kartya,
amelyik a legkevésbé inspiralja 6ket az érvelésre, a
keziikben marad. A kartyak kijatszasaval — a rajtuk
szerepld abrakat beleszéve - érveket-ellenérveket
kell megfogalmazniuk.

Megjegyzés: Dénthettek (gy, hogy az egyik
jatékos teljes mértékben a téma mellett, a masik
pedig ellene érveljen.

A jatex vege:
Az utolsdé csata végén szamoljatok Ossze, ki

hanyat nyert meg! Az a jatékos - illetve az a csapat
- nyer, aki/amelyik a legtobb gy6zelmet aratta.
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Dontetlen esetén jatsszatok még egy mindent
eldonto, utolso csatat!

Egy kis extra ajandex az alkotdktdl:

KOLLEKT{V TORTENETMONDAS

Minden jatékos huz 3-3 kartyat (amelyeket vagy
megnéz vagy nem). Az elsé jatékos kijatszik egy
kartyat és az azon szereplé abrabdl kiindulva
elkezd egy torténetet. A téle balra l6 jatékos
folytatva felfedi els6 kartyajat és az azon szerepld
kép alapjan szovi tovabb a mesét. Majd a harmadik
jatékoson a sor, hogy tovabbgombolyitsa a
torténet fonalat és igy tovabb, korbe-korbe. A
jaték az utolso kartya kijatszasaval ér véget.

Ennél a valtozatnal senki nem kap pontot, a
szérakozas viszont garantdlt, igazi szlrrealista
sztorikat alkothattok, ami kival6 a gyakorlasra, és
kézben délhettek a nevetéstdl.

Importélja és forgalmazza:

Reflexshop Kft.

1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.

@) reflexshop
Fax: +36 1 688 1859

E-mail: office@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu

Inusztracié: Herve Gourdet
3 - 12 jatexos szamara - 8 éves Kortdl

KeP !/ ess

Gyjatety Mwl*‘fma&aﬂ A dmswﬂu

Tartalom:

- 60 kétoldalas Képkantya
- 3 szabalykartya

A jatex celja:
Vértezd fel magad képzelettel és szénoki
képességekkel, és nyerd meg a szavak csatajat!

Elékesziiletex:

Keverd Ossze a Képkantyakat és alkoss bel6lik
hazopaklit!

Vegyetek magatokhoz tollat és papirt - vagy akar
pokerzsetonokat - a jaték alatt szerezheté pontok
szamontartasahoz!



A jatexrol:
3 - 5 jatékos szamara;

Ahany jatékos van, annyi szocsatat fggtok
megvivni. A legszészatyarabb jatékos kezd. O lesz
az elsé csata Kihivoja:

e A Kihivo vélaszt egyet a 4 lehetséges
jatékmod kozil (lasd lentebb).

* A t6le balra Ul6 jatékos lesz a Kihivo Ellenfele.
e Harcra fel!

Az els6 csata utan az Ellenfél lesz az Uj Kihivo,
6 valaszt egyet a négy jatékmaéd kozil, majd az
6 baljan Ul jatékos lesz az j Ellenfel, és ez igy
folytatédik majd korrél-korre.

A jaték akkor ér véget, mikor mar minden jatékos
volt egyszer Kihivo és Ellenfél is.

b - 12 jatekos szamdra;

Alkossatok harom, lehetéleg azonos |étszamu
csapatot (A; B; és C csapat)!
Az A csapat kivalasztja egyik tagjat, mint elsé
Kihivot:
¢ A kihivo kivalaszt egyet a 4 jatékmaod kozul.
o Ellenfele a B csapat egyik valasztott tagja.
A C csapat a megfigyel6i szerepet tolti be.
* Kezdédhet a csata!

Ezek utan a szerepek tovabbadasaval a B csapat
indit egy Kihivot , aki a C csapat éaltal valasztott
Eltenfellel viaskodik, mikozben az A csapat
megfigyel. Ezutdn a C csapat valaszt
Kihivot, aki az A csapat egyik tagja
| ellen szécsatazik, mialatt a B csapat a
. megfigyeld.

A jaték két teljes fordulo, vagyis 6sszesen 6 csata
utan ér véget (tehat miutéan a C csapat masodjara
volt Kihivo).

Tipp : Hagyjatok mindenkit érvényestilni, ne mindig
ugyanaz a jatékos képviselje a csapatot!

Egy-egy csata vége:

A csatak utan tegyétek vissza a felhasznalt
kartyakat a dobozba!

A jatékosok, akik nem vettek
részt a csataban (vagy akiknek
a csapata nem vett részt az
adott csatdban) elszamolnak
hangosan haromig, majd
mindannyian egyszerre
ramutatnak a csataban szerintik
jobban  szereplé jatékosra.
Akit jobbnak talaltak akar azért, mert viccesebb
volt, vagy meghatébban beszélt, vagy mert
kreativabban hasznalta fel a kezébe kerlt
képeket, az a jatékos, akire a legtobben mutatnak,
megnyerte a csatat. Dontetlen esetén mindketten
gybztesként tavoznak a csatabodl. Vezessétek
valamilyen moddszerrel, hogy ki - vagy melyik
csapat -, hany csatat nyert meg!

A negy jatexmod:
o - Gyere mesélj!

A Kihivéelveszia paklifelsé 5 lapjat anélkil, hogy
megnézné mit dbrazolnak és egy kis pakliként
maga elé teszi azokat. Ki kell talalnia egy
torténetet (mesét, anekdotat, vagy valamilyen
aldokumentarista elbeszélést), amely legalabb
1 perc hosszu, és amelynek a cselekményét a
kartyakon szerepldé képekre flzi fel!
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A Kihivo megforditja a kis huzdpaklijat, majd az dj
legfelsé lapot félreteszi és igy mar azt is latja, hogy
mi szerepel a 2. kartyan. Elkezd mesélni az 1. kartyan
latott képbdl kiindulva Ggy, hogy szem elétt tartja a 2.
kartyan szerepld képet is. Mikor Ugy gondolja, eleget
beszélt az 1. kartyardl, a 2-at rahelyezi ezzel felfedve a
3. kartyat, és torténetét tovabb szdvi a 2. kép alapjan,
majd sorban igy tesz a tobbi kartyaval is. A torténet
akkor ér véget, amikor az 5. képet is beleszétte.

Az 1. lapon villamlas szerepel. A Kihivo felvezeti
torténetét egy hatalmas vihar leirasaval,
mikdzben végiggondolja, hogyan folytassa majd
a gitarral (hangszer, zene).

Miutan a Kihivé befejezte a torténetét, az
Eltenfélnek is huznia kell 5 lapot és ugyanigy
kell eljarnia, arra térekedve, hogy még jobban
lebilincselje a kozonséget.

a - Mondd mashogy!

A Kihivo ugyanazt teszi, mint a Gyere mesélj!
jatékmoédban, Ellenfele azonban nem haz Uj
kartyakat, hanem ugyanazt az 5 kartyat veszi
magahoz, és megkeveri azokat. A képek mas
sorrendben keriilnek elé, tehat ugyanazon elemek
felhasznalasaval kell egy teljesen mas sztorit
elmondania, lehetéleg jobban!

e - Kérdezz - Felelek

A Kihivo és Ellenfele is huz 8 lapot anélkul, hogy
megnézné mik azok és 1-1 paklit formalnak beléle.
A Kihivo felforditja az elsé lapjat és a rajta szerepld
kép alapjan feltesz egy kérdést Ellenfelének,
amire 6 is felforditja elsé lapjat, és valaszat az
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