
2 à 6 
joueurs

âge 6+ 

Jeu de vocabulaire avec 200 mots et leurs 
anagrammes, dé�nitions et devinettes.
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Jeux de vocabulaire



Un jeu de François Guély
Illustré par Muriel Abichaker.

Jeu N°4
Un jeu rigolo pour enrichir le 
vocabulaire du CP au CM1

4 extra-terrestres 
débarquent pour 
étudier notre langue. 
Au programme : 
200 mots avec pour 
chacun sa définition, 
son anagramme et 
sa devinette.

Donnez les bonnes réponses et 
gagnez un maximum de cartes.

Rame
Définition

Pièce de bois 

utilisée pour 

faire avancer un 

bateau ou une 

barque.

Devinette

Pour faire 
avancer les 

barques.

Mare
Définition

Petit étang, 

petite nappe 

d'eau dormante.

Devinette

Les canards 

aiment ça.

Anagrammes
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Édition Cocktail Games /Aritma
2, rue du Hazard
78000 Versailles

www.cocktailgames.com

  facebook.com/jeux.cocktailgames
 facebook.com/jeux.aritma

Bonus : manuel pédagogique gratuit 
à télécharger sur le site Aritma.net

ATTENTION !

Petites pièces
Danger d’étou� ement
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