;AUN MAS DIVERTIDO!

Cuando, al revelar una carta del mazo, aparezca la

misma criatura que tenga otro jugador en la car-

ta superior de su pila de cartas, cualquier jugador
puede (no es obligatorio) gritar “ICARAPATON

El jugador que lo haga gana la pila de cartas reve-

ladas Y la pila de cartas del jugador que tenia la

misma criatura.

PP Si varios jugadores tenfan la misma criatura en la
carta superior de sus pilas, el jugador ganara to-
das esas pilas.

PP £| jugador, o jugadores, cuya criatura en la carta
superior de su pila coincida con la criatura revela-
da, no puede gritar iICARAPATOL, sino que de-
berd recordar el nombre de la criatura.

PP Ten cuidado porque si gritas ‘iICARAPATO!" por
error debes poner TODAS las cartas de tu pila enci-
ma de la pila de cartas reveladas del mazo.

PP Si un jugador no tiene una pila de cartas delante
de €I, no podré gritar ICARAPATO! ya que no
tiene cartas que pueda perder si comete un error.

l
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[CARAPATD)

La criatura revelada es la misma que la de la carta superior de
la pila de cartas del Los jugadores pueden gritar
el nombre de la criatura o ICARAPATO! £ (EEETS no
puede gritar {CARAPATO!”

Regles_Face_de_Bouc__0217_v1.indd 1-2 ) 04/04/2018 12:39:59




el jugador que ha revelado la carta se inventa
« 56 Cartas. un nombre para la criatura.

- Reglas del juego. 0 PP Si la criatura ya habia salido con anterioridad:

E
CONTENIDO RAs PP Si es una nueva criatura:
&

— ek el primer jugador que recuerde su nombre

OBJETIVO DEL JUEGO correctamente, y lo diga en voz alta, se lleva
toda la pila de cartas reveladas hasta el

Ganar el mayor ndmero de cartas. momento y la coloca boca arriba delante de €él.

Simés de un jugador pronuncia el nombre de la
criatura a la vez, las cartas reveladas se quedan

PREPARACION en su sitio y el siguiente jugador juega su turno.

Baraja las cartas y forma un mazo. Pon ese mazo boca
abajo en el centro de la mesa. NOTA: Puede pasar que nadie recuerde
el nombre de una criatura, jni siquiera el
EL JUEGO jugador que le puso nombre! En ese ca-

so, el jugador que rev esa carta le
Un jugador revela la carta superior del mazo'y la colo- pondrd un nuevo nombre a la criatura.
ca boca arriba junto al mazo.

El juego continta en sentido horario. Los jugadores
van colocando todas las cartas que vayan ganando en
una sola pila de cartas boca arriba delante suyo.

FIN DE LA PARTIDA

El juego termina tan pronto como se agote el mazo
de cartas.
A continuacion, ese jugador se inventa un nombre - Eljugador que haya reido més fuerte, o se haya di-
para la criatura que aparece en la carta. Puede usar vertido mas durante la partida, es proclamado co-
cualquier nombre que se le pase por la cabeza o mo el preferido de las pequenas criaturas.
inspirarse en la apariencia fisica de la criatura: {El jugador con mas cartas gana la partidal
Senor Sandia, Caratarta...
Una vez diga el nombre en voz alta, el ju-
gador sentado a su izquierda juega su
turno: revela la siguiente carta del ma-
70y la coloca sobre la carta revelada
anteriormente.
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