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CASSE-TOI POV'CON !

De 2 a 6 joueurs, a partir de 12 ans

Q) observation C& rapidite

Christiane, Frangois, Alain, Nicolas,
Jean-Vincent. .. lls veulent tous étre élus |
Dans la peau d'un présidentiable avant les
élections, soignez votre popularité en cotoyant vos
électeurs dans des bains de foule. .. Attention au
stress, ne lachez pas un «Casse-toi pov’ con» qui
serait dramatique pour votre image !

11 nouveaux candidats ! Méfiez-vous de Marine
qui entre dans la course avec une regle spéciale : si
vous étes trop gourmands, elle remporte I'élection et
tous les joueurs ont perdu |

1 LOVE BROCOLI

De 4 a 100 joueurs, a partir de 12 ans

Arriverez-vous a deviner quelle révélation
parmi 6 a été choisie par vos adversaires ?
Qui sait changer une roue ? Qui chante sous la douche 7...

® Piégez vos amis qui croient connaitre vos gouts et habitudes !

® Découvrez leurs secrets
surprenants |

* Méfiez-vous des préjugés !

Un mode de jeu spécial

| GRANDS EVENEMENTS
{ pour faire jouer jusqu’a 100 personnes ! |
\ Mariage, anniversaire...
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RYTHME AND BOULET R ¥ /4

De 4 a 12 joueurs, a partir de 10 ans

w ambiance a coordination

Rythme and Boulet est un jeu
d’ambiance incontournable ot vous

allez taper sur vos genoux et dans

VoS mains a la maniere de We Will Rock You.
A partir de ce rythme scandé par tous,

vous devrez créer une chaine de signes en appelant
ou en répondant aux appels des autres joueurs.

Sens du rythme, observation et ruse seront vos atouts pour
ne pas étre le boulet au bout de la chaine! Rythme and Boulet est
un jeu délirant a pratiquer jusqu’a épuisement.
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- BLUFF PARTY

De 4 a 50 joueurs, a partir de 12 ans

& ambiance U deri

Bluff Party est le jeu d’ambiance simple
et original pour pimenter vos soirées
en famille ou entre amis.

Tous les joueurs regoivent 3 défis loufoques qu'ils devront réaliser
devant d’autres personnes, sans que ces dermiers

en devinent la nature. Sous quel prétexte applaudirez-vous votre
voisin sans attirer les soupgons? Comment ferez-vous dériver la
conversation sur la lutte gréco-romaine ?

Réussirez-vous a démasquer les autres joueurs ?

Un jeu idéal pour des soirées uniques !

Découvrez la suite de Bluff Party

avec 150 nouveaux défis toujours aussi fous !

KILLER PARTY

De 8 a 50 joueurs, a partir de 14 ans

& ambiance 1 deri

Vous allez a une féte de famille,
Vous organisez un week-end entre copains. ..

Et si vous ajoutiez un peu d’ambiance

en faisant s’entre-tuer tout ce joli monde ?

[Uorganisateur du jeu assigne a chacun une mission et une cible
dans I'assistance, puis se prépare a compter les morts. ..

Des qu’un tueur réussit sa mission, il reprend a son compte |
amission et la cible du malheureux défunt. En fin de partie, le meil-
leur tueur en série et le dernier survivant seront récompensés !

Killer Party, c’est une personne a traquer, mais toutes
les autres qui peuvent vous poignarder. ...

OUGA BOUGA

De 3 a 8 joueurs, a partir de 7 ans

QOuga Bouga, le jeu qui réveillera
Vvos instincts les plus tribaux !

@

Le clan préhistorique tout entier est réuni pour désigner son chef !
Votre objectif : mémoriser des sons ou des mimiques

indiqués sur les cartes qui s’entassent progressivement

pour réussir a les restituer dans le bon ordre.

Alors, bombez le torse, prenez une voix caverneuse

et préparez-vous a répéter une succession de sons qui pourront étre
ponctués, suivant les cartes, par des applaudissements

et des coups de poing sur la table. ...
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HAPPY HOUR

De 3 a 10 joueurs, a partir de 18 ans

2 ambiance [ defi
Le meilleur jeu a boire de tous les temps !

On ne dit pas de gros mots, on ne pointe
pas du doigt et on ne fait pas de pause pipi.

\oila les 3 lois a respecter sous peine d’étre obligé de... baire.

Alors, gardez un oeil sur vos adversaires, et, tout au long du jeu,
remplissez les verres et les défis (rapidité, suite de chiffres, culture...).
Mais n’oubliez pas la loi |

Happy Hour, le jeu ou tout le monde perd mais en redemande !

TCHIN TCHIN

De 4 a 8 joueurs, a partir de 12 ans

Que se passe-t-il quand une Allemande
amatrice de biere trinque avec un Anglais
buveur de thé ou un Mexicain adepte de tequila ;‘gm,‘..p
frappée ? Serez-vous le premier a jeter

votre shot de vodka par-dessus votre épaule
en disant « Tchin tchin » ? Serez-vous le plus
rapide a lever haut votre verre de vin

en disant « Prost » ?

Reéagissez vite et devenez le champion

du monde de I'apéro !

- observation E coordination

NOUVEAu

TOKYO TRAIN

Pour 4, 6 et 8 joueurs, a partir de 8 ans

) 2
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Sylladingo
(CP/CE1/CE2/CM1)

Les touristes se bousculent dans le train tokyoite ! Par équipes
de deux, gesticulez et baragouinez les bons mots japonais pour
les placer correctement avant vos adversaires et, surtout, avant
de devenir fous ! Serez-vous plus expressifs et plus vifs que les
équipes adverses ? En voiture Nipponne !
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PLUS D’'INFOS SUR NOS JEUX

®
www.COCKTAILGAMES.com
f /JEUX.COCKTAILGAMES

JEUX D'AMBIANCE

= - 3 Cocktail Games

. * 2, rue du Hazard
O A5 = 78000 Versailles, France

www.cocktailgames.com

Vocadingo Fractodingo Multiplodingo
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