A jaték haromféleképpen érhet véget:
* A jaték azonnal véget ér, amint a harmadik piros korong
is a doboz tetejébe keril, ekkor elveszitettétek a jatékot.

e A jaték azonnal véget ér, amint mind az 5 tizijatékot
befejezitek. Szemképraztaté gydzelmet arattatok,
elértétek a maximélisan szerezhetd 25 pontot, gratulalunk!

* Amikor a htzépakli utolsé kartyéjat is felhiizza valaki,
mindnyéjatoknak van még egy utolsé kore, beleértve azt
is, aki a htizopakli utolsé kartyajat felntzta, majd a jaték
véget ér. Ebben az utolsé kérotdkben mér nem hizhattok
fel kartyat, hiszen a htizépakli tres.

A jaték végén éllapitsatok meg, hogy hany pontot értetek
ell

¥ PONTSZAM

Adjatok ssze minden t(izijaték (minden szin) legmagasabb
értékd kartyait, és az igy kapott eredmény a végsé
pontszamotok.

Példa:
+ 2 pont +
dsszesen 18 pont.

+ 1 pont + 4 pont,

A kivitelezés m(ivészi szintjét maga a Tizijaték-gyartdk
Nemzetkozi Szdvetsége értékeli a kbvetkez8k szerint:

Tokéletes, feltilmulhatatlan, a témeg tatott
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Néhany tandcs, ami a segitségetekre lehet:

* Miutan informéciot kaptal, ha szeretnéd, atrendezheted
a kezedben 1évé kartyaidat, hogy szdmodra kénnyebben
megjegyezhetd sorrendben legyenek, pl. jobb szélre, bal
szélre gytijtheted Sket, kicsit feljebb huzhatsz, vagy lejjebb
tolhatsz egyes kartyakat.

* Mindig kdvessétek figyelemmel az eldobott kartyakat! Ez a
segitségetekre lehet abban, hogy rajojjetek, milehet nalatok.

e Ha olyan kartyat dobsz el a kezedbdl, amirél semmilyen
informéaciéval nem rendelkezel, azt kockéztatod, hogy
olyan kartyatdl szabadulsz meg, ami nélkiilozhetetlen lehet
egy tlzijaték befejezéséhez. Ugyanakkor el&fordul olyan
helyzet, amikor rakényszerilsz olyan kartya eldobasara,
amir8l nem tudsz semmit sem. Azt mindenféleképpen
érdemes figyelembe venni, hogy melyik értékb&l mennyi
példany van a teljes pakliban, és azok kéziil mennyit ldtsz mas
jétékosokndl. Az 5-6s kivételével minden masik értékbdl tobb
példany is van, igy azt leszamitva, a tébbi érték eldobasa
nem feltétlenll jelenti, hogy mar nem lehet az adott szin(i
t(izijatékot befejezni.

® Ha egyértelmien latszik, hogy egy tlzijatékot mar nem
tudtok befejezni, jeldljétek meg az adott szinhez tartozd
kartyakat (pl. egy kicsit feljebb hizzatok a kezetekben), igy
a tovabbiakban ezeket eldobhatjatok, hogy kék korongokat
rakhassatok vissza a doboz tetejébe.

MMUNIKATIO A JATEK SORAN

A kommunikécié és a kommunikécié hidnya teszi
kilonlegessé a Hanabit. Ha szigortan betartjatok a
szabdlyokat, akkor kizarélag olyankor kommunikalhattok
egy jatékostarsatokkal, amikor kék korong hasznélatéval
informéaciot osztotok meg vele. A legfontosabb azonban
az, hogy élvezzétek a jatékot, igy dllapodjatok meg olyan
sajat kommunikacids szabalyokban, ami a szdmotokra a
legjobban miikodik. Példaul, a kdvetkezé mondatokhoz
hasonlék barmikor elhangozhatnak: “Tovabbra sem tudok
semmit a kezemben lévé kartydkrél.” vagy “Emlékszel
még, hogy miket tudtal mar meg a kartyaidrél?”
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Nincs pontszémolasi lehet8ség, a tlzijatékaitoknak
tokéletesnek kell lennie, killénben veszitettetek. A jaték
nem fejez&dik be a hizépakli utolsé kértyéjanak felhizésa
uténi utolso forduléban, hanem egészen addig tart, amig
gy8zelmet arattok (azaz az dsszes tlzijaték befejezddik),
vagy elveszititek a jatékot (azaz a 3. piros korong is a
doboz tetejébe keril, vagy olyan kartyat dobtok el, ami
nélkilozhetetlen egy tizijaték befejezéséhez). Ebben
a jatékvaridnsban tehat eléfordulhat, hogy amikor
sorra kerUltok, a megszokottnal kevesebb kéartya van a
kezetekben.

A szerzd kdszénetet mond:

Sylvian Thomasnak, Mikaél Bachnek, Michaél Bertrandnak,
Matthieu Houssaisnak, Florian Greniernek, Francoise
Sengissennek, Emilie Pautrot-nak, Frédéric Vuillet-nek, Matthieu
Boninnak, Bruno Goube-nak és Arnaud Villechaise-nek.
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Antoine Bauza jatéka
llusztraciok: Cocktail Games
2-5 jatekos szamara, 8 éves kortol

JATEKELEMEK !
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- 50 kartya

- 8 kék korong

- 3 piros korong
- 1 jatékszabaly

Megjegyzés : A jatékba kerils kértyak szinenként a
kévetkezd értékekkel birnak: 1,1, 1,2, 2, 3, 3, 4, 4, 5.

A JATEK CELJIA

A Hanabi egy kooperativ kartyajaték, ami azt jelenti,
hogy nem egymas ellen fogtok jatszani, hanem
egyUttm(ikodve igyekeztek elérni a kozds célotokat.
Feledékeny tlizijaték-gyartdk vagytok, és véletlenil
Osszekevertétek a puskaporokat, a kandcokat és
a rakétdkat a tlzijaték-allvanyon. A miisor rogtén
kezdédik, ti pedig péanikba estek. Egyitt kell
mikédnotok annak érdekében, hogy az el6adas ne
fulladjon kudarcba.

Kedves pirotechnikusok, &ssze kell allitanotok 5
tizijatékot: 1 fehéret, 1 pirosat, 1 kéket, 1 1
zoldet, szinenként novekvé sorrendben (1, 2, 3, 4, 5).
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ELOKESZULETEK

e Helyezzétek a 8 kék korongot a
(%). doboztetébe, a 3 piros korongot pedig
kozvetlenll a doboz teteje mellé!
e Keverjétek meg az 50 kartyat, majd képezzetek beldlik
egy képpel lefelé forditott hiizdpaklit!
® Osszatok minden jatékosnak a jatékosszam alapjan
ugyanannyi kartyat képpel lefelé:
- 2 vagy 3 f8s jaték esetén 5 kartyat.
- 4vagy 5 f8s jaték esetén 4 kartyat.

Fontos! A kartyakat képpel lefelé kapjatok, és NEM
nézhetitek meg, hogy mi van a sajat kartyaitokon! Vegyétek
a kartyaitokat a kezetekbe gy, hogy ti a sajat kartyaitok
hatlapjat lassatok, és a tobbi jatékos lassa, hogy milyen
értékd és szinl kartydk vannak a kezetekben! A jaték
folyaman nem nézhetitek meg a kezetekben lévé kartyaitok
elSlapjat, ugyanis ezzel megbecstelenitenétek és sarba
tipornatok pirotechnikusi hivatasotokat.

JRATEKMENET

A legsokszinlibben 61t6z8 jatékos lesz a kezdGjatékos, vele
kezdve a jaték menete az dramutatd jardsaval megegyezé
iranyba halad. Amikor sorra kerllsz, a kovetkezé harom
akcio egyikét kell végrehajtanod (kdteles vagy egyetlen
akcidt végrehajtani, nem passzolhatsz):

1. Ossz meg informaciét!

2. Dobj el egy kartyat!

3. Jatssz ki egy kartyat!

Megjegyzés: Az akcidt végrehajtd jatékost senki

sem befolydsolhatja semmilyen médon, sem
megjegyzéssel, sem gesztikuldlassal!
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1. Ossz meg informaciét!

Ennek az akcidénak a végrehajtdsahoz vegyél el egy kék
korongot a doboz tetejébdl, és helyezd azt a piros korongok
mellé! Ezt kdvetSen ossz meg valamilyen informaciot egy
jatékostarsaddal a kezében tartott kartyaival kapcsolatban!

Fontos: Egyértelmiien rd kell mutatnod azokra a
kartyakra, amelyekkel kapcsolatban informaciét osztasz
meg.

Kétféle informaciét oszthatsz meg:

-> Egyetlen, &ltalad vélasztott szinnel kapcsolatos
informacié.

Példak:
"Egy piros kartyad van itt.”
vagy “Egy-egy zold kértyad van
ezeken a helyeken.” vagy “Ezen
a két helyen egy-egy fehér
kartyad van.”

-> Egyetlen, altalad vélasztott értékkel
kapcsolatos informéacié.

Példak:
"5-6s értékd kartyad van itt.”
vagy “Két darab 1-es értéki
kartyad van ezen a két helyen.”
vagy "Egy-egy 4-es értéki
kartyad van, itt és itt.”

Fontos: A valasztott opciéval kapcsolatban teljes
informaciét kell adnod, igy példaul, ha zéld szinnel
kapcsolatosan adsz informacidt, és a jatékostarsadnak
kettd zold kértyaja van, nem mutathatsz ré csak az egyikre,
egyszerre kell ramutatnod mindkét kartyara, semmilyen
maodon nem kildnbéztetheted meg ket.

Megjegyzés: Amennyiben a doboz tetejében mar
egyetlen kék korong sincs, nem vélaszthatod ezt az
akciét, egy masikat kell végrehajtanod.

2. Dobij el egy kartyat!

Amikor ezt az akciét hajtod végre, helyezz vissza egy

kék korongot a jaték dobozaba! Dobj el egy kartyat a
kezedbdl, és helyezd azt a jatékdoboz mellé! Az eldobott
kartyakat helyezzétek egymasra, egy kicsit elcsusztatva,
hogy mindenki lathassa, mely kértyakat dobtatok el. Ezt
kévetden hizz egy kartyat a huzépaklibdl, és vedd a
kezedbe azt, anélkil, hogy megnéznéd, mi van rajtal
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Megjegyzés: Amennyiben az Ssszes kék korong a
doboz tetejében van, nem vélaszthatod ezt az akcidt, egy
maésikat kell végrehajtanod.

3. Jatssz ki egy kartyat!

Valaszd ki egy kézben tartott kartyadat, és jatszd ki azt
magad elé!
Két lehet8ség allhat fenn ilyenkor:

-> A kértya elindit vagy folytat egy tlzijatékot, ilyenkor a
kértya az adott tiizijaték sorozataba kerul.

-> A kértyaval nem indithaté el vagy nem folytathatd
tlzijaték. llyenkor dobd el a kijatszott kartyat, és helyezz
egy piros korongot a doboz tetejébel

Barmelyik eset is all fenn, ezt kévet8en mindenféleképpen
hlzz egy kartyat a hizépaklibdl, és vedd a kezedbe azt,
anélkil, hogy megnéznéd mi van rajtal

s MIBOL ALL EGY TUZIJATEK:

e Minden szinbdl egyetlen tizijatékotok lehet a jatéktéren.

e A tlizijaték sorozatdba kerulé kartydkat névekvd
sorrendben kell a jatéktérre helyeznetek, tehat 1-essel
kell elinditani a tlzijatékot, majd arra ugyanabbdl a szinbd|
2-es, 3-as, 4-es és végll 5-6s kartyanak kell kertlnie,
ebben a sorrendben.

e Egy tlizijatékban dsszesen legfeljebb 5 kartya lehet,
minden értékbdl egy-egy.

' EGY TUZIJATEK BEFEJEZESEERT
JARO JUTALOM:

Amikor egyik&tok befejez egy tlzijatékot (azaz ki tudta
jatszani az adott szinb8l az 5-0s kartyat), helyezzen vissza
egy kék korongot a doboz tetejébe! Ennek a jutalomnak
az érvényesitésekor nem kell kartyat eldobni. Ha minden
kék korong eleve a doboz tetejében van, akkor ez a jutalom
elveszik, nincs hatésa.
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