Face de Bouc FACER=B0UC) |

De 2 a7 joueurs, a partir de 6 ans “

2 mémoire rapidité

Inventez un nom aux personnages au fur
et a mesure de leur apparition : Bouboule ?
Tata Isa ? Monsieur pasteque ? Piknidouille ? Ce que vous voulez !

Mais quand un personnage revient, souvenez-vous
rapidement de son nom et criez-le en premier !

Un jeu trés simple qui encourage la créativité
et 'humour.

De I'amusement entre enfants, mais aussi entre
parents et enfants (qui gagnent souvent |).

Une rejouabilité infinie : fous
rires assurés a chaque partie !

Crazy Mistigr

De 3 a5 joueurs, a partir de 7 ans

&0 ambiance € tactique

Attention chats méchants !
(Mais trop mignons)

Piochez une carte dans le jeu de votre voisin,

puis défaussez deux cartes de méme VALEUR

pour déclencher des effets amusants :

embétez vos adversaires et débarrassez-vous N9
plus vite de vos cartes ! -8
Et surtout, attention au =
chat noir : la momistigri !

Tropico

De 2 a 8 joueurs, a partir de 8 ans

Une aventure mémorable pour en voir
de toutes les couleurs !

Vous explorez la jungle tropicale et, pour ne pas vous perdre, vous
observez la faune. Apres 5 cartes accumulées, essayez de répondre
aux questions. Combien de grenouiles ? Quel était le 3e animal ?
Combien y a-t-il d’animaux rouges ?

Facile ? Au début peut-étre... Puis les cartes s'empilent et le défi est
de plus en plus intense | Ne craquez pas le premier |

De 3 a 12 joueurs, a partir de 8 ans

- ) - -
22 ambiance communication

Speech permet d’entrainer son imagination
en inventant des histoires amusantes.

Le but du jeu ? Découvrir des images et les intégrer dans

une histoire improvisée. Vous allez affronter un autre joueur tantot
lors d’un débat, tantét lors

d’un dialogue. ..

Inventez, argumentez,

délirez et votre créativité

sera toujours récompensée.

Entre amis et en famille,

Speech est un moyen idéal pour
passer des soirées fantastiques
a raconter tout et souvent
n’importe quoi.

Chabyrinthe

De 1 a4 joueurs, a partir de 6 ans

Chabyrinthe est un jeu tactique

qui enchantera les petits chatons

tout comme les gros matous ! Tour a tour,

organisez le plateau de jeu en déplagant ou en faisant pivoter
les cartes goulttieres et créez un parcours sans obstacles pour
permettre aux félins de trouver un toit accueillant.

Un jeu familial idéal pour favoriser I'anticipation
et les reperes dans I'espace.

Chabgrinthe ™

De 3 a 10 joueurs, a partir de 6 ans

28 ambiance communication

Dans la forét, tous les animaux sont
a la recherche de leur compagnon et,
pour se reconnaitre, ils poussent des cris. ..

£ VA Voo g,

21 animaux différents a imiter | Ayez I'oreille et surtout du coffre. ..
et gare aux 4 chasseurs qui peuvent imiter les cris des animaux
de leur choix...

Un jeu cacophonique hilarant !

Avec une variante tonitruante
jusqu’a 42 joueurs !
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GRS Tl

GRS Trubx

APRES LA PETITE BOITE, VOICI LA
GRANDE BOITE AVEC PLUS DE

i \\ MATERIEL ET 3 EXTENSIONS INEDITES !




De 2 a 5 joueurs, a partir de 10 ans

%5 coopération Qo tactique

Dans ce jeu coopératif jamais vu,
les joueurs ceuvrent ensemble pour
tirer de beaux feux d’artifice.

Mais comme les poudres, les meches et les fusées sont
complétement mélangées, chaque joueur doit tenir ses cartes a
I’envers | Personne ne voit son propre jeu. ..

Il faudra donc informer intelligemment ses coéquipiers

et mémoriser les informations regues. Lentraide est la clé pour
réaliser un spectacle inoubliable et éviter les huées de la foule. ..

Hanabi : un défi étonnant et incroyablement novateur !

i% ambiance W™ coordination

Scandez le rythme de We Will Rock You

en tapant sur vos genoux et dans vos mains.

Créez une chaine de signes : chaque joueur appelé doit répéter

son signe avant de mimer sans tarder celui d’'un adversaire.
"enchainement continue jusqu’a ce qu’un joueur brise le rythme et
soit le boulet au bout de la chaine !

Découvrez 48

véritables signes de
i |SF avec Rythme

and Boulet Replay !

i ambiance

Bluff Party est le jeu d’ambiance simple
et original pour pimenter vos soirées
en famille ou entre amis.

Tous les joueurs recoivent 3 défis loufoques qu’ils devront réaliser
devant d’autres personnes, sans que ces derniers

en devinent la nature. Sous quel prétexte applaudirez-vous votre
voisin sans attirer les soupgons? Comment ferez-vous dériver la
conversation sur la lutte gréco-romaine ?

Réussirez-vous a démasquer les autres joueurs ?

Un jeu idéal pour des soirées uniques !

Découvrez la suite de Bluff Party

avec 165 nouveaux défis toujours aussi fous !

-

Killer Party

De 8 a 50 joueurs, a partir de 14 ans

MEFIEZ-VOUS DE VOS MEILLEURS AMIS |

i« ambiance |1 défi

Vous allez & une féte de famille,
Vous organisez un week-end entre copains...

Et si vous ajoutiez un peu d’ambiance

en faisant s’entre-tuer tout ce joli monde ?

Lorganisateur du jeu assigne a chacun une mission et une cible
dans I'assistance, puis se prépare a compter les morts. ..

Dés qu’un tueur réussit sa mission, il reprend a son compte

la mission et la cible du malheureux défunt. En fin de partie, le
meilleur tueur en série et le dernier survivant seront récompenseés !

Killer Party, c’est une personne a traquer, mais toutes
les autres qui peuvent vous poignarder. ..
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&2 ambiance [ mémoire

Ouga Bouga, le jeu qui réveillera
vos instincts les plus tribaux !

Le clan préhistorique tout entier est réuni pour désigner son chef |
Votre objectif : mémoriser des sons ou des mimiques

indiqués sur les cartes qui s’entassent progressivement

pour réussir a les restituer dans le bon ordre.

Alors, bombez le torse, prenez une voix caverneuse

et préparez-vous a répéter une succession de sons qui pourront
étre ponctués, suivant les cartes, par des applaudissements

et des coups de poing sur la table. ..
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De 3 a 10 joueurs, a partir de 18 ans

&« ambiance [ défi o %
i 10 WORIS. ST Logepgy

Le meilleur jeu a boire de tous les temps | IR

On ne dit pas de gros mots, on ne pointe

pas du doigt et on ne fait pas de pause pipi.

Voila les 3 lois a respecter sous peine d’étre obligé de... boire.
Alors, gardez un oeil sur vos adversaires, et, tout au long du
jeu, remplissez les verres et les défis (rapidité, suite de chiffres,
culture...). Mais n’oubliez pas la loi |

Happy Hour, le jeu ou tout le monde perd mais en redemande !

N

Tokyo Train

De 4, 6 et 8 joueurs, a partir de 8 ans

B2 ambiance 55 communication

8 TERMINUS,
) o ) a TOUT LE g
Attention, Délires a Grande Vitesse ! K et (b

Les touristes se bousculent dans le train tokyoite | Par équipes
de deux, gesticulez et baragouinez les bons mots japonais pour
les placer correctement avant vos adversaires et, surtout, avant
de devenir fous | Serez-vous plus expressifs et plus vifs que les
équipes adverses ? En voiture Nipponne !

De 4 a9 joueurs, a partir de 12 ans

24 ambiance [) déduction

Par équipes de 2, le bt est ge faire AT s
deviner rapidement un mot a son
coéquipier.

1- Tirez 1 theme et 1 lettre : « En boite » et « S » par exemple.

2- Donnez LE bon indice et 5 secondes (pas une de plus) a votre
coéquipier pour qu'il trouve le méme mot que vous.

Ent ) GiveMe 5... Z
faittil ( P ume 1( > € zaené!

...oupas! ,,G"ge"gi,( \’ @ perbu!

Quiproquos, pensées surprenantes et fous
rires garantis pour des parties droles et
dynamiques !

découvrez aus

si
nos jeux sur;:

Cocktail
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