=% INSTRUCTIUNI PENTRU <%
JOCUL iN ECHIPA

(4 sau 6 jucatori)

Faceti urmatoarele modificari la regulile de mai sus:

# PREGATIREA JOCULUI:

e Formati echipe de céte 2 jucatori: 2 echipe in 4
jucétori, 3 echipe n 6 jucatori. Asezati-va fata in
faté cu partenerul vostru, nu unul langé celalalt.

Bogdan Mihai

Alexandra George

* Amestecati cartile cu fata in jos si impartiti-le pe
toate, In mod egal, jucatorilor. Nu se pun carti in
mijlocul mesei.

e Dupa ce ti-ai aranjat cértile, poti schimba una
cu partenerul tau. Echipele pot face acest lucru
simultan.

Schimb de carti: daca vrei sa faci schimb cu
partenerul tau, alegeti cate o carte din mand, schimbati-
le cu fata in jos in acelasi timp, si puneti-le In mod secret
n pozitia corecta din ména.

Comunicare: Schimbul este singura forma de
comunicare intre parteneri $i nu este permisa nicio
alta forma de comunicare (semnalarea cu ochii, lovitul
cu picioarele sub masa, aratand unde a fost plasata
cartea primita...).

# DESFASURAREA JOCULUI:

e De fiecare data cand o echipa castiga un set, membrii

echipei adverse (echipelor adverse) pot face un nou
schimb de carti.

e Cei 2 parteneri strang seturile impreuna.
Recomandam sé le tina in fata unui jucator
din echipa.

Exemplu:

E tura lui Stefan: o roagé pe Alexandra s&-si dezvaluie
cea mai mare carte (un ED) apoi pe Maria, partenera
lui, s&-si dezvaluie cea mai mare carte (un é) apoi Tsi
dezva\uwe cea mai mare carte (un E ). Echipa albastra
obtine setul de 9 si membrii echipelor adverse pot
schimba céte o carte.

Bogdan Mihai

Alexandra

# SFARSITUL JOCULUI:

O echipa castiga dacé obtine:

—> 3 seturi (in varianta ) sau 2 seturi conectate
(n varianta PICANT A),

SAU

—>setulde 7!
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= Un joc creat de Kaya Miyano.
v U lustraii de Laura Michaud.
Pentru 3-6 jucatori de la 7 ani in sus.

N (@

< CONTINUT: 36 de carti si acest regulament.
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# OBIECTIVUL JOCULUI:
S4& obtii seturi (un set este compus din 3 carti identice)
naintea oponentilor.

) TS
—> 3 seturi diferite E@
4

—> sau setul de 7

VARIANTA PICANTA 339

—> 2 seturi conectate (numerele prin care acestea
se conecteazd apar in partea de jos a cartilor.)

De exemplu, pe E apar 5 si 9, astfel castigi
Jjocul daca obtii seturile 2 i 5 sau 2 si 9.

—> sau setul de 7




“ PREGATIREA JOCULUI:

* Amesteca toate cartile si imparte fiecarui jucator
un numar de carti conform tabelului de mai jos,
apoi aranjeaza cértile ramase In mijlocul mesei cu
fata in jos, conform imaginii.

Numarul jucatorilor 3

Numarul cartilor 9
per jucator

Numarul cartilor
din mijlocul mesei

* la cartile tale In mana si aranjeazé-le, in secret, in
ordine crescatoare.
e Decideti dacd jucati varianta SIMPLA sau PICANTA.

e Cel care a mancat cel mai recent un avocado
incepe jocul.

' DESFASURAREA JOCULUI:

Jocul se desfagoara in sensul acelor de ceasornic.
In tura ta, dezvéluie carfi cu numere, una céte una.
Imediat ce apar 2 numere diferite, trebuie sa te
opresti, altfel continua pana ce dezvalui 3 cérti
identice.

De fiecare data, poti decide daca dezvalui o carte:

@) din mijlocul mesei.
Dezvaluie oricare carte dintre
cele din mijlocul mesei.

sau

® din mana unui jucator (inclusiv méana ta).
Dezvaluie cartea de cea mai mica sau de cea
mai mare valoare a unui jucator, intorcand-o cu
fata in sus. Cand vrei sa dezvalui o carte din ména
unui adversar, pur si simplu il intrebi asa cum araté
imaginea de mai jos.

Tura ta se termind cand:
—> Obtii un set: ia cele 3 cérti si pune-le cu fatan sus
in fata ta.

— O carte dezvaluita are alta valoare decéat cea
anterioard; intoarce cu fata in jos cértile din mijlocul
mesei si/sau returneaza-le proprietarilor.

Tn oricare dintre cele doud cazuri de mai sus, urmeaza
tura jucatorului din stanga ta.

Important:

* Se poate executa aceeasi actiune de multiple ori.
De exemplu poti ruga un adversar sa-si dezvaluie
cartea de cea mai mare valoare, apoi sa il rogi din nou
sa dezvdluie cartea de cea mai mare valoare dintre cele
ramase.

o Chiar si cartile dezvaluite din ména ta trebuie sa fie
de cea mai mica sau de cea mai mare valoare
KNICIODATA nu poti juca o carte din mijlocul mainii tale).

© Iti poti juca tura si dacé nu ai carti in ména la inceputul
turei.

Exemplu:
E tura Iui Stefan: il roaga pe Mihai s&-si arate cea mai mica

carte (un E ), apoi 0 roaga pe Maria sé faca la fel (un H ). Tura
lui Stefan se termin& imediat. Cele doua carti trebuie returnate
jucatorilor intrebati. Urmeaza tura jucatorului din stanga lui
Stefan.

Stefan

E tura Mariei: intoarce o carte din mijlocul mesei ﬁn ), apoi

intoarce cartea sa de cea mai mica valoare (un Ed), si din nou
cartea sa de cea mai mica valoare (un E ). Obtine setul de 2 si
urmeaza tura jucatorului din stanga sa.

< SFARSITUL JOCULUI:

Céstigi dacé obtii: .

—> 3 seturi (in varianta SIMPLA) sau 2 seturi
conectate (in varianta PICANTA),

SAU
—> setul de 7 (care este cel mai puternic set).
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