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 จบเกม จบเกม

เกมฮานาบิินี้้� สามารถจบลงได้้ทั้้�งหมด 3 วิิธีี

• ��หากโทเคนสีีแดงช้ิ้�นที่่� 3 ถููกวางลงในฝากล่่อง เกมจะจบ
ลงทัันทีี และผู้้� เล่่นจะพ่่ายแพ้้

• ��หากเหล่่าช่่ างดอกไม้้ไฟทำำ�ดอกไม้้ไฟได้้สำำ�เร็็จทั้้�ง 5 สีี ก่่อน
การ์์ดจะหมดลง เกมจะจบลงทัันทีี และผู้้� เล่่นจะเป็็นฝ่่ าย
ชนะ จากนั้้�นจะคำำ�นวณคะแนนที่่�ทำำ�ได้้ สููงสุุด 25 คะแนน

• ��หลัังจากมีีช่่ างทำำ�ดอกไม้้ไฟคนหนึ่่�ง หยิิบการ์์ดใบสุุดท้้าย 

จากกองกลาง รอบสุุดท้้ายจะเริ่่�มต้้นขึ้้�น โดยเริ่่�มจาก 

ผู้้� เล่่นคนน้ั้�น ผู้้� เล่่นทุุกคนจะไม่่สามารถหยิิบการ์์ดในรอบ
สุุดท้้ายของเกมได้้ (เน่ื่�องจากกองการ์์ดหมด)

หลัังจากเล่่นรอบสุุดท้้ายแล้้ว เกมจะจบลง และผู้้� เล่่นจะ
คิิดคะแนนรวม

 คิิดคะแนน
การคิิดคะแนนสามารถทำำ�ได้้โดยการนำำ�ตััวเลขที่่�มีีค่่ามาก
ที่่�สุุดจากดอกไม้้ไฟทั้้�ง 5 สีีรวมกััน

ตััวอย่่าง: 
4 คะแนน + 2 คะแนน + 3 คะแนน + 1 คะแนน + 
4 คะแนน  
รวมแล้้วได้้ 14 คะแนน

เกณฑ์์ความสวยงามจะตััดสิินโดยกระทรวงผู้้�ผลิ ตดอกไม้้ไฟ 
นานาชาติิ:

 อุุปกรณ์์ อุุปกรณ์์

- การ์์ดดอกไม้้ไฟ 50 ใบ
- โทเคนสีีน้ำำ��เงิิน 8 ช้ิ้�น
- โทเคนสีีแดง 3 ช้ิ้�น
- คู่่�มืือ 1 เล่่ม

หมายเหตุุ: ตััวเลขบนการ์์ดที่่�แจกแต่่ละสีีจะประกอบด้้วย 1, 1, 1,  

2, 2, 3, 3, 4, 4, 5 

 เป้้าหมายของเกม เป้้าหมายของเกม

ฮานาบิิเป็็นเกมแบบร่่วมมืือกััน กล่่าวคืือเป็็นเกมที่่�ผู้้� เล่่นไม่่ได้้ 

แข่่งขัันกัันเอง แต่่ต้้องร่่วมมืือกัันเพื่่�อเป้้ าหมายเพีียงหนึ่่�งเดีียว 

ในเกมน้ี้�ผู้้� เล่่นจะได้้รัับบทเป็็นช่่ างทำำ�ดอกไม้้ไฟที่่� เผลอใจลอย 
ทำำ�ให้้ดิินปืื น ชนวน และจรวดผสมปนเปกัันไปหมด แต่่โชว์์ 
ดอกไม้้ไฟใกล้้จะเริ่่�มขึ้้�นแล้้ว คุุณเริ่่�มใจตุ๊๊�มๆต่่อมๆ มีีอาการ 

อกสั่่�นขวััญแขวน เพื่่�อที่่�จะไม่่ให้ง้านล่่มพวกคุณุต้้องร่่วมมืือกััน 

ไม่่ให้้โชว์์ดอกไม้้ไฟกลายเป็็นโชว์ดอกไม้้อะไร!

ช่่ างทำำ�ดอกไม้้ไฟจะต้้องทำำ�ดอกไม้้ไฟทั้้�ง 5 แบบ (สีีขาว สีีแดง 
สีีน้ำำ��เงิิน สีีเหลืือง และ สีีเขีียว อย่่างละ 1 สีี) โดยการรวมชุุด 
การ์์ดสีีเดีียวกััน ที่่�มีีตััวเลขเรีียงลำำ�ดัับ (1 ถึึง 5)

คะแนน ความประทัับใจโดยรวม

< = 5 แย่่มาก! คนดููโห่่เต็็มเลย…

6 - 10 ธรรมดาเกิินไป! แต่่ก็็ได้้ยิินเสีียงปรบมืือประปราย

11 - 15 พยายามได้้ดีี! แต่่พรุ่่�งนี้้�ก็็คงลืืม…

16 - 20 สวยงาม! คนดููชอบใจใหญ่่เลยนะเนี่่�ย!

21 - 24
โคตรสุุด! นี่่�แหละโชว์์สุุดตระการตาที่่�ผู้้� คนจะตรา
ตรึึงใจไปอีีกนาน

25
โชว์์ระดัับขึ้้�นหิ้้�ง! ผู้้� ชมตกตะลึึงจนพููดไม่่ออก มีีเพีียง
ภาพดวงดาวและดอกไม้้ไฟสะท้้อนไปมาในดวงตา

 คำำแนะนำำ คำำแนะนำำ

เรามีีคำำ�แนะนำำ�ที่่�จะช่่ว ยเหลืือผู้้� เล่่นในการเล่่นเกม ดัังนี้้�

• �ผู้้� เล่่นที่่� ได้้รัับข้้อมููลสามารถจััดเรีียงการ์์ดในมืือตนเองใน
ลำำ�ดัับใดก็ได้้ให้้ง่่ายต่่อการจดจำำ�ของตนเอง (ทางฝั่่� งซ้้าย
หรืือขวา อยู่่ �ในลำำ�ดัับแรกหรืือหลััง)

• �การดููการ์์ดในกองทิ้้�ง สามารถช่่ว ยให้้คาดเดาการ์์ดที่่�

สามารถมีีอยู่่ �บนมืือได้้
• �หากผู้้� เล่่นเลืือกทิ้้�งการ์์ดใบที่่�ตนไม่่มีีข้้อมููลเลย อาจเสี่่�ยง
ต่่อการทิ้้�งการ์์ดที่่� มีีประโยชน์์ในการทำำ�ดอกไม้้ไฟได้้ !  

ในบางครั้้�งผู้้� เล่่นก็็ไม่่มีีทางเลืือก และต้้องยอมเสี่่�ยงกัับการ
ทิ้้�งการ์์ด แต่่ไม่่ต้้องเป็็นห่่วงไป การ์์ดตััวเลขจำำ�นวนนั้้�น ๆ 
ไม่่ได้้มีีเพีียงใบเดีียว (ยกเว้้นการ์์ดตััวเลข 5) การทิ้้�งการ์์ด 
ไม่่ได้้หมายความว่่าผู้้�  เล่่นจะไม่่มีี โอกาสทำำ�ดอกไม้้ไฟ 
สำำ�เร็็จอีีกเลย

• �พยายามระบุุดอกไม้้ไฟที่่�ไม่่สามารถใช้้ เพ่ื่�อทำำ�แอ็็กชัันเล่่น
การ์์ดได้้้� โดยการวางตำำ�แหน่่งการ์์ดดัังกล่่าวไว้้ในลำำ�ดัับสููง
ที่่�กว่่าบนมืือของคุุณ การ์์ดเหล่่านั้้�นยัังมีีประโยชน์์ในการ
ทิ้้�ง เพ่ื่�อนำำ�โทเคนสีีน้ำำ��เงิินเก็็บกลัับลงฝากล่่อง

 การสื่่�อสารกัันในขณะเล่่น การสื่่�อสารกัันในขณะเล่่น

การสื่่�อสาร (และการไม่่สื่่�อสาร) ระหว่่างผู้้� เล่่นนั้้�นสำำ�คััญ
เป็็นอย่่างมากในเกมฮานาบิิ หากคุุณอ่่านคู่่�มืืออย่่างละเอีียด 
คุุณจะสัังเกตว่่าผู้้�  เล่่นสามารถสื่่�อสารกัันได้้หลัังจากการ
ใช้้ โทเคนสีีน้ำำ��เงิินผ่่านแอ็็กชัันให้้ข้้อมููลเท่่านั้้�น แต่่อย่่างไร
ก็็ตาม คุุณสามารถเล่่นเกมน้ี้�ด้้วยกฎแบบใดก็ได้้ที่่�คุุณเห็็นว่่า 

เหมาะสมที่่�สุุด โดยการตั้้�งกฎการสื่่�อสารของคุุณเอง

ในขณะเล่่น การแสดงความคิิดเห็็นเป็็นสิ่่�งที่่�สามารถทำำ�ได้้ 
เช่่ น “ฉัันยัังไม่่รู้้�ว่่ าบนมืือมีีอะไรบ้้างเลย!” หรืือ “นายจำำ�ได้้
ป่่ าว ว่่าบนมืือมีีอะไรบ้้าง?”
 

โหมดพิิเศษสำำ�หรัับผู้้�เล่่นข้ั้ �นเซีียน  
“เพชรยอดมงกุุฎ”

ตารางคะแนนจะไม่่ถูกใช้้: และดอกไม้้ไฟทุุกสีีจะต้อ้งสมบููรณ์แ์บบ 
(การ์์ดเรีียงลำำ�ดัับ 1 - 5) หากไม่่ละก็็ คุุณจะแพ้้ในเกมนี้้�ทัันทีี!

นอกจากน้ี้� เกมจะไม่่จบลงในรอบที่่�การ์์ดใบสุุดท้้ายถููกหยิิบไป 
แต่่จะเล่่นไปเร่ื่�อย ๆ จนกว่่าผู้้� เล่่นจะชนะ (ดอกไม้้ไฟทั้้�งหมด
สมบููรณ์์แบบ) หรืือจนกว่่าผู้้� เล่่นจะพ่่ายแพ้้: มีีโทเคนสีีแดง 3 ช้ิ้�น 
ถููกวางลงในฝากล่่อง หรืือการ์์ดที่่�จำำ�เป็็นถููกทิ้้�งไป ผู้้� เล่่นอาจ
พบว่่าการ์์ดในมืือตอนจบเกมน้ั้�นมีีจำำ�นวนน้้อยลง

ทางผู้้�เขีียนขอขอบคุุณบุุคคลดังต่่อไปนี้้�:
Sylvain Thomas, Mikaël Bach, Michaël Bertrand, Matthieu Houssais, 
Florian Grenier, Françoise Sengissen, Émilie Pautrot, Frédéric Vuillet, 
Matthieu Bonin, Bruno Goube, Arnaud Villechaise.
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ออกแบบเกมโดย Antoine Bauza
ออกแบบกราฟิิกโดย Cocktail Games

สำำ�หรัับผู้้�เล่่น 2 ถึึง 5 คน, อายุุ 14 ปีีขึ้้�นไป



 จััดเตรีียมเกม จััดเตรีียมเกม

• �ใส่่โทเคนสีีน้ำำ��เงิิน 8 ช้ิ้� น ลงในฝากล่่อง
เกม และวางโทเคนสีีแดง 3 ช้ิ้�นไว้้ข้้าง ๆ 
ฝากล่่อง

• �สัับการ์์ดทั้้�ง 50 ใบ วางคว่ำำ� �หน้้าไว้้ เพ่ื่�อทำำ�เป็็นกองกลาง

• �แจกการ์์ดให้้กัับผู้้� เล่่นแต่่ละคน

- �ในเกมที่่�มีีผู้้� เล่่น 2 หรืือ 3 คน ผู้้� เล่่นแต่่ละคนจะได้้รัับ
การ์์ดคนละ 5 ใบ

- �ในเกมที่่�มีีผู้้� เล่่น 4 หรืือ 5 คน ผู้้� เล่่นแต่่ละคนจะได้้รัับ
การ์์ดคนละ 4 ใบ

สำำ�คััญ: ผู้้� เล่่นไม่่สามารถดููการ์์ดที่่�ได้้รัับมา! ให้้ผู้้� เล่่นหยิิบ
การ์์ดขึ้้�นมา และหัันออกจากตนเอง เพื่่�อให้้ผู้้� เล่่นอื่่�นมอง
เห็็น และตััวคุุณสามารถมองเห็็นเพีียงบริเวณด้้านหลัังของ
การ์์ดเท่่านั้้�น โดยผู้้� เล่่นห้้ามดููด้้านหน้้าการ์์ดที่่�ตนเองถืืออยู่่ � 

ในระหว่่างที่่� เกมดำำ�เนิิน มิิฉะนั้้�น เกีียรติิของช่่ างทำำ�ดอก 

ไม้้ไฟจะเสื่่�อมเสีีย!

 ภาพรวมเกม ภาพรวมเกม

ผู้้� เล่่นที่่�ใส่่เสื้้�อสีีฉูดฉาดที่่�สุุดจะเป็็นผู้้� เล่่นคนแรก โดยผู้้� เล่่นจะ
ผลััดกัันเล่่นเป็็นตา เริ่่�มจากผู้้� เล่่นคนแรกเวีียนไปในทิิศตาม
เข็ม็นาฬิิกา ในตาของตน ผู้้� เล่่นจะต้อ้งเลืือกทำำ�แอ็ก็ชััน 1 อย่่าง 
จาก 3 แอ็็กชัันดัังต่่อไปนี้� (ห้้ามขอผ่่านตา):

1. ให้้ข้้อมููล 1 อย่่าง

2. ทิ้้�งการ์์ด 1 ใบ

3. เล่่นการ์์ด 1 ใบ

หมายเหตุุ: ห้้ามผู้้�เล่่นอื่่�นพููดหรืือทำำ�การส่่งสััญญาณที่่�เป็็นการบอกใบ้้
ให้้แก่่ผู้้�เล่่นเจ้้าของตา!

1. ให้้ข้้อมููล 1 อย่่าง
หากต้้องการทำำ�แอ็็กชัันนี้้� ผู้้� เล่่นเจ้้าของตาจะต้้องหยิิบโทเคน 
สีีน้ำำ��เงิิน 1 ช้ิ้�น จากฝากล่่อง และนำำ�ออกมาวางไว้้ข้้างโทเคน 
สีีแดง ผู้้� เล่่นเจ้้าของตาจะสามารถบอกข้้อมููล 1 ประเภท ให้้
แก่่ผู้้� เล่่นคนอื่่�น 1 คน เกี่่�ยวกัับในมืือของเขาได้้

สำำ�คััญ: ผู้้� เล่่นเจ้้าของตาจะต้้องช้ี้� ระบุุการ์์ดใบที่่�ตนกำำ�ลัังบอกข้้อมููลอยู่่ �

มีีข้้อมููล 2 ประเภท ที่่�สามารถบอกได้้ ดัังนี้้�

 �ข้อมููลเกี่่�ยวกัับสีี 1 สีี (สีีเดีียวเท่่านั้้�น)

ตััวอย่่าง: 
“นายมีีการ์์ดสีีแดง 1 ใบ ตรงน้ี้�” 
หรืือ “การ์์ดใบนี้� และใบนี้้�ของเธอ
เป็็นสีีเขีียวนะ” หรืือ “คุุณมีีการ์์ด
สีีขาว 2 ใบ ใบนี้� และใบนี้้�”

 �ข้อมููลเกี่่�ยวกัับเลข 1 ตััว (เลขเดีียวเท่่าน้ั้�น)

ตััวอย่่าง: 
“การ์์ดใบนี้้�คืือการ์์ดเลข 5” หรืือ 
“การ์์ดใบนี้�กัับใบนี้�คืือเลข 1 นะ” 
หรืือ “คุุณมีีการ์์ดเลข 4 หนึ่่�งคู่่�นะ 

ใบนี้�กัับใบนี้�”

สำำ�คััญ: ผู้้� เล่่นเจ้้าของตาจะต้้องให้้ข้้อมููลที่่�ครบถ้้วน หากผู้้� เล่่นอ่ื่�นมีี
การ์์ดสีีเขีียว 2 ใบ ผู้้� เล่่นเจ้้าของตาต้้องช้ี้�การ์์ดทั้้�ง 2 ใบ พร้้อม ๆ กััน 
ไม่่ใช่่ชี้ �การ์์ดเพีียงใบเดีียว!

หมายเหตุุ: แอ็็กชัันนี้้ �ไม่่สามารถทำำ�ได้้ หากในฝากล่่องไม่่เหลืือโทเคน
สีีน้ำำ ��เงิินแล้้ว หากโทเคนสีีน้ำำ ��เงิินหมดลง ผู้้�เล่่นเจ้้าของตาจะต้้องเลืือก
ทำำ�แอ็็กชัันอ่ื่�นแทน

2. ทิ้้�งการ์์ด 1 ใบ
การทำำ�แอ็็กชัันนี้้�จะส่่งผลให้้ผู้้� เล่่นสามารถนำำ�โทเคนสีีน้ำำ��เงิิน
กลัับลงฝากล่่องได้้ โดยผู้้� เล่่นเจ้้าของตาจะเลืือกทิ้้�งการ์์ด
จากมืือของตน 1 ใบ และวางไว้้ข้้างกล่่อง ซ่ึ่� งการ์์ดที่่�ถููกทิ้้�ง 

จะต้้องวางให้้เหลื่่�อมกััน และวางหงายหน้้าไว้้ให้้ทุุกคนมองเห็็น 
จากน้ั้�นให้้ผู้้� เล่่นเจ้้าของตาหยิิบการ์์ดใบใหม่่ 1 ใบ เพิ่่�มขึ้้�นมืือ 

โดยไม่่ดููหน้้าการ์์ดตามปกติิ

หมายเหตุุ: แอ็็กชัันนี้้ �จะไม่่สามารถใช้้งานได้้ หากโทเคนสีีน้ำำ ��เงิินทุุกชิ้้ �น
ยัังคงอยู่่ �ในฝากล่่อง ผู้้�เล่่นเจ้้าของตาจะต้้องเลืือกทำำ�แอ็็กชัันอื่่�นแทน

3. เล่่นการ์์ด 1 ใบ
ผู้้� เล่่นเจ้้าของตาเลืือกการ์์ดจากมืือของตน และนำำ�มาวาง
ไว้้หน้้าตนเอง จากนั้้�นจะมีีเหตุุการณ์์ที่่�สามารถเกิิดขึ้้�นได้้ 
2 แบบ:

 �การ์์ดใบนั้้�นจะเริ่่�มต้้น หรืือต่่อเนื่่�อง หรืือทำำ�ดอกไม้้ไฟ  

1 ดอกสำำ�เร็็จ โดยการ์์ดใบดัังกล่่าวจะถููกเพิ่่�มลงในดอกไม้้
ไฟที่่�มีีสีีตรงกัับมััน

 �การ์์ดใบนั้้�นไม่่สามารถถููกเพิ่่�มลงในดอกไม้้ไฟดอกใดได้้เลย 

การ์์ดใบดัังกล่่าวจะถููกทิ้้�ง และโทเคนสีีแดง 1 ช้ิ้�น จะถููก
เพิ่่�มลงในฝากล่่อง

หลัังจากทำำ�แอ็็กชัันเล่่นการ์์ดแล้้ว ผู้้� เล่่นเจ้้าของตาจะต้้อง
หยิิบการ์์ดใบใหม่่ 1 ใบ และเพิ่่�มขึ้้�นมืือของตนโดยไม่่ดููหน้้า
การ์์ดตามปกติิ

 รวบรวมดอกไม้้ไฟ
• ��แต่่ละสีีจะมีีดอกไม้้ไฟได้้เพีียง 1 ดอก
• �การ์์ดจะต้้องมีีตััวเลขเรีียงกัันตามลำำ�ดัับ โดยเริ่่�มจากน้้อย
ไปหามาก (1-5)

• �การ์์ดตััวเลขแต่่ละจำำ�นวนจะมีีได้้เพีียง 1 ใบ ในดอกไม้้ไฟ
สีีนั้�น ๆ (รวมแล้้ว 5 ใบ)

 โบนััสจากการทำำ�ดอกไม้้ไฟสำำ�เร็็จ
เมื่่�อผู้้� เล่่นทำำ�ดอกไม้้ไฟ 1 ดอกสำำ�เร็็จ (เล่่นการ์์ดเลข 5) ผู้้� เล่่น
จะได้้นำำ�โทเคนสีีน้ำำ��เงิินกลัับลงฝากล่่อง 1 ช้ิ้�น โดยแอ็็กชัันนี้้� 
เป็็นแอ็็กชัันฟรีี ผู้้� เล่่นไม่่จำำ�เป็็นต้้องทิ้้�งการ์์ดบนมืือของตน 
แต่่โบนััสนี้้�จะไม่่เกิิดขึ้้�นหากโทเคนสีีน้ำำ��เงิินทั้้�งหมดยัังอยู่่ �ใน
ฝากล่่อง
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