Figyelem! Elindithatsz egy lancreakciot!
Elképzelhet6, hogy ugyanabban a kérben 2, 3
vagy akar 4 macskat is hazajuttathatsz.

Az is elképzelhet, hogy egy lépéssel mindkét
macskat hazajuttathatod. Ebben az esetben
ugyanugy kell mindkettét egyesével potolni.

A JATEK vese

A jaték akkor ér véget, amikor minden macska-
kartya elfogyott, minden macska otthonra lelt.
A jatékosok Osszeszamoljdk a pontjaikat ugy,
hogy Osszeadjak az altaluk megnyert macska-
kartyakon szerepl6 pontokat. Az a jatékos nyer,
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akinek a legtobb pontja van, és ezzel megnyeri a
macskak legjobb baratja cimet is.

b

R
¥

. &
S J

—d
e
| §

|
{

e L

2 LeGKiSeBBEKAEK * *

A pirossal szegélyezett kartyak helyzete adott.
Az Osszes tobbi kartyat tetszélegesen lehet
elhelyezni.

A jatékszabalyok ugyanazok, az egyetlen
kilénbség, hogy a jatéktér 4x4 kartya helyett 3x3
kartyabdl all.

Talalj otthont minden macskanak a lehet6 legrovidebb
id6 alatt! Kovesd a szabalyokat és gondosan jegyezd
fel, hany Iépésbdl sikerlilt az dsszes cicat hazajuttatnod!

Egyesitsétek er6toket, és szamoljatok Ossze,
hany lépés kellett ahhoz, hogy minden macska
hazatalaljon! Juttassatok haza a cicakat a
legkevesebb Iépésbdl!

7 lépés vagy annal kevesebb:
Hihetetlen!

8-9 lépés:

Kivalo teljesitmény!

10-11 lépés:

Le a kalappal!

12-13 Iépés:

Megcsinaltad!

14-15 lépés:

Nem rossz, de van még hova fejlédni!
16-17 lépés:

Lesz ez jobb, ne csligged;!

18, vagy annal tébb lépés:
Szegeény cicak...
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A jatékosok 2-2 f6bél allé csapatokat alkotnak (a
csapattarsaknak egymas mellé kell GIniuk). Az a
csapat nyer, amelyik a legtdbb pontot gydjtotte
O0ssze a macska-kartyakbol.

Importalja és forgalmazza:
Reflexshop Kft.

1044 Budapest,

Ezred utca 2. B2/5.

Tel.: +36 1 688-1858

Fax.: +36 1 688-1859

E-mail: office@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu

X x

MiaUBiRinTUS

Tervezte: Antoine Bauza
lllusztracio: Stéphane Escapa

1-4 jatékosnak,
6 éves kortol.

26 eresz- 15 macska- 2 otthon-
kartya kartya kartya

A JATEK céLda

A macskak hazajuttatasaért gyozelmi
pontokat szerezhetsz. A feladatod, hogy
a labirintus ravasz atrendezésével minél
tobb cicanak segits otthonra lelni!




A JATEK eLOKesziTese

1. Alkoss 16 eresz-kartyabol 4x4 lapos
négyzet alaku jatékteret ugy, hogy a
valamint a sarokba
egy-egy befele nézd, kanyart abrazold
eresz-kartya menjen, a tobbi helyre pedig
véletlenszerlien huzottak kertljenek.

(1. dbra)

2, Az 1. abra alapjan
illessz két macska-
kartyat és két otthon-
kartyat a négyzet
sarkaihoz.

A maradék lapokbdl alkoss két kilon
paklit: egyet az eresz-kartyaknak képpel
felfelé, egyet pedig a macska-kartyaknak
képpel lefelé, és helyezd ket a négyzet
mellé.

A pirossal keretezett D kartyak helyzete adott.
Az Osszes tobbi eresz-kartyat tetszélegesen
lehet lerakni.

Ajanlott minden kartya kdzott korubelll 1 cm
tavolsagot hagyni.
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A JATEK meneTe

A jatékot az a jatékos kezdi, aki
legutobb latott fekete macskat
az uton atszaladni. A jatékosok
kérben haladnak, az éramutato
jarasaval megegyezd iranyba.

Minden kérben, akire éppen sor
kerul, két Iépést hajthat végre,
tetszbleges sorrendben:

GELFORGATAS: Forgasd el az eresz-kartyat!
Forgass el egy altalad valasztott eresz-kartyat
tetszéleges iranyba egy negyed- (90 fok), vagy egy
fél fordulattal (180 fok).

[3>BEILLESZTES: lllessz be egy eresz-kartyat!
Elvehetsz egy eresz-kartyat a jatéktér szélérdl
(ez akkor is megtehetd, ha otthon-kartya vagy
macska-kartya van mellette) és tedd azt a pakli
aljara. Ezutan huzd el a legfelsé lapot a paklibol és
az érintett sort vagy oszlopot a megiresedett hely
iranyaba megtolva, tedd az Uj kartyat a helyére!
(lasd a 3. abrat).

(2. abra)

Eresz-kartya beillesztése

Figyelem! A két végrehajtott lépés kozul az
egyiknek mindenképpen elforgatasnak kell lennie,
a masik lehet elforgatas vagy beillesztés.

Eresz-kartya beillesztése
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Ha az egyik l|épés eredményeképpen sikerul
egyenes utat kialakitanod egy macska és az egyik
otthon-kartya k6z6tt, megkapod a macska-kartyat.
Rakd képpel felfelé magad elé!

Ezutan az otthon-kartyat az 6ramutaté jarasaval
megegyez6 iranyba eggyel arrébb tolod, és egy
Uj macska-kartyat a megnyert macska-kartya
kiindulasi helyétél szintén 6ramutatd jarasaval
megegyez6 iranyba eggyel tavolabb lehelyezel a
jatékmezobre.

A macska- és az otthon-kartydk nem helyezhet6ek
egymasra: szukség esetén az arrébb tolt kartyaval at
kell 1épni a kdvetkez6 kartyan (lasd a 4. és 5. abrat).
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(4. abra)

i v Egyenes ut.
{ Az érintett jatékos |
i megnyeri a macskat. |

i Az otthon-kartyat
i 0débb kell tolni és
i uj macska-kartyat
i kell letenni.




