Odrzu¢ wszystkie swoje karty

et zmien kierunek
o wartosci ,,1”

gry (odwréé
Wybierz, ktéra z Twoich kart karte strzatki).
bedzie musiat wzig¢ nastepny

gracz

Gdy Twdj sasiad wylosuje od Cie-
bie karte, wymien 1 karte z reki
na 1 karte z kart odrzuconych

Daj dowolnemu aktywnemu graczowi dowolna karte
ze swojej reki.

Wrecz kazdemu aktywnemu graczowi po 1 wybranej
przez Ciebie karcie z kart odrzuconych.

Odrzu¢ nastepna pare. Jesli to para o tej samej WAR-
TOSCI, rozpatrz jej efekt.

Nastepny gracz musi wylosowaé od Ciebie 2 karty
zamiast 1.

Nastepny gracz musi wylosowac od
Ciebie 3 karty zamiast 1.
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