a kozépen felhalmozott kartyakat, az 6ramutaté
jardsdval megegyezé irdnyba haladva, a téled
balra esé jatékossal kezdve.

Ha csak egy jatékos gyanusitott meg, ez az egy
jatékos kapja meg az 6sszes kartyat blintetésként.

UGA BUGA:

Ha a harmadik és egyben utolsé lapodat is letetted
az asztal kozepére és sikeresen el tudtad ismételni
az 0sszes hangot a sajat magadéval befejezve,

kialtsd buiszkén, TR BTaM

Ekkor oszd ki a kozépen 1évé kartyakat a
tobbieknek, a téled balra U6 jatékossal kezdve, az
6ramutaté jardsaval megegyez6 irdnyba haladva.

UJ KOR:

Minden megszakitast kovetéen (egy jatékos
megvadoldsa vagy Uga Buga esetén) fel kell
toltened az egyes jatékosok lapkészletét
a paklibél, hogy mindenkinél minimum
3 lap legyen. Az Uj kort az a jatékos kezdi,
aki az el6z6 korben rontott, illetve az, aki
U BUSN-t kialtott. O fedi fel az egyik kartyajat,
és a jaték Ujraindul a fentebb leirt médon.

A JATEK VEGE:

A jatszma akkor ér véget, ha a pakliban nincs mar
elég kértya ahhoz, hogy minden jatékos készletét
Ujratoltsd. Minden jatékos megszémolja az elétte

lévé kartyakat és az nyer - vagyis az lesz a fénok
- akinek a legkevesebb kartydja van. Akinél a
legtobb lap van, tapsot érdemel a kitartasaért!

OSGYEREK VALTOZAT:

A jaték megkonnyitése érdekében hasznéalhatod a
vizudlis memdriadat is. Ezt Ugy tudod megtenni,
hogy a kdrtyadat ugy helyezed ra az el6zére,
hogy a kijatszott kartyad csak félig takarja azt. igy
tehat a betlik ugyan nem fognak latszani, de az
illusztracio igen, ami segit emlékezni.
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utolsé kartya

elsé kartya W
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Reflexshop Kft.

1044 Budapest, Ezred utca 2. B2/5. h
@ reflexshop
Fax.: +36 1 688-1859

E-mail: office@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu

Importalja és forgalmazza:

Tervezte: Daniel Quodbach & Bony
Illusztracio: Bony

3-8 jatékosnak, 7 éves kortdl.

“'sh 'Buca”
A PoBoz tartaima:
- 52 kartyalap
(44 sz6- és 8 miiveleti kartya)
- 1 jatékszabaly

Az egész torzs 6sszegylilt,

hogy kivalassza a fénokot. N6k és férfiak
egyarant kiizdenek a posztért, hogy az
&) SN szent ritusa soran Sket valasszak
meg vezetdnek, aki majd a tobbieket képviseli.
Vajon ki lesz a vezér?
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A JATEK CELJA:
A feladatod, hogy
memoriadra tamaszkodva
szabadulj meg a lapjaidtdl.
Az lesz a diadalmas torzsfé,
akinek a jaték végén a
legkevesebb kartyaja marad.

ELOKESZITES

Megkevered a kartydkat, majd minden jatékosnak
osztasz harmat, képpel lefelé. A jatékosok a kartyakat
maguk elé helyezik anélkiil, hogy megnéznék, mi
van a kartyan. A maradék kartydkbdl alkoss egy
képpel lefele nézd paklit.

A jatszma tobb korbdl all, a jatékot a legszérosebb
6sember kezdi.

A jatékos felfedi az egyik kartydjat és lerakja az
asztal kozepére. Kiadja a rajta szereplé hangot,
majd [ felkialtassal egy masik jatékosra mutat.

A kihivott jatékos is felfedi egyik kartyajat és a mar
az asztal kozepén |évé kartyara teszi. Ki kell ejtenie
el6sz6r a mar lerakott kartydn szereplé hangot,
majd a sajat kartyajan lévét. Ezt kovetben 6 szolit
fel egy, az 6t kihivotdl eltéré jatékost a folytatdsra
[ felkialtassal.

A jaték igy folytatédik, minden kihivott jatékos
hozzérak egy kartyat a névekvé kupachoz, és kiejti

az 6sszes mar elhangzott hangot a sajat kartyajan
szereplével befejezve, majd rdmutat egy koévetkezé
jétékosra,[[m—t kialtva.
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4 MUVELETI KARTYA:

A kartyak kozott négy kilonboz6 miveleti kartyat
is taldlhatsz, mindegyik fajtabdl ketté darabot,
tehat 6sszesen nyolcat. Ha muveleti kartya kerdil
a kezedbe, ezt is tedd az asztalra a mar kihuzott
kartyakra, ismételd el a korabbi hangokat,
majd végezd el zardsként azt a mveletet, ami a
kihuzott kartyadon szerepel. A mdveleti kartydkon
az aldbbiak lehetnek:

Csapj okollel az asztalra!

Tapsolj!

Oltsd ki a nyelved!

Ismételj! (az utolsé hangot vagy
miveletet kell megismételned)

ol
A soron kovetkez6 jatékos szintén felsorolja a mar
kihuzott kartydk szavait, elvégzi az el6tte kihuzott
mdlveletet, és a sajat kartyajan lévét is elmondja
vagy megcsinalja. Figyelem! Ha az ismétlést kéré
muveleti kdrtyaval kezdédne a jaték, semmit nem

kell csindlnod, csak az asztalra kell helyezned a
lapot.

HIBA:

Ha hibdznal, tehdt elfelejtesz egy hangot,
Osszezavarodsz, makogsz, esetleg tul sokiig
gondolkodsz, a tobbiek megvadolhatnak
agy, hogy rad mutatnak és rad kialtanak: [IGB.
Mindenkinek meg kell gy6zédnie réla, hogy a vad
megalapozott.

- Ha valéban hibaztal, vedd magadhoz az asztal
kozepén felhalmozott, mar felforditott kartyak
kupacat. Ezen kivil minden jatékos ad neked még
egyet a sajat kartyai kozul, figyelmeztetésképpen
(ha van néluk).

« Ha a vad megalapozatlannak bizonyult,
a vadaskodoé jatékosok kapjak a blintetést.
Artatlansagod védelmében oszd szét kozéttiik



