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Gra autorstwa Roberta Fragi 
z ilustracjami Aurore Damant

Doszło do włamania. Trzydzieści dwa krokodyle 
znalazły się na liście podejrzanych. Komputer 
policyjny wygenerował kryteria, które pozwolą 

Ci jak najszybciej schwytać winnego.
Ale uwaga! Gdy znajdziesz już pierwszego 

podejrzanego, będziesz musiał sprawdzić, na 
kogo wskazuje. W obliczu zagrożenia krokodylom 
rozwiązują się języki i zaczynają sypać    

imionami (a raczej wskazywać inne krokodyle).

z ilustracjami Aurore Damant

Który krokodyl jest winny?

Nadzwyczajna gra 
sprawdzająca 

spostrzegawczość 
i szybkość reakcji!

Doszło do włamania. Trzydzieści dwa krokodyle 
znalazły się na liście podejrzanych. Komputer 

podejrzanego, będziesz musiał sprawdzić, na 
kogo wskazuje. W obliczu zagrożenia krokodylom 
rozwiązują się języki i zaczynają sypać    

imionami (a raczej wskazywać inne krokodyle).
Nadzwyczajna gra 

Zawartość: 46 karty i instrukcja.
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2, rue du Hazard – F78000 Versailles

Ostrzeżenie!

Zawiera 
małe elementy.

rozwiązują się języki i zaczynają sypać    
imionami (a raczej wskazywać inne krokodyle).
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