























































































































UFF?

Nastepnym razem, gdy sie pomylisz,
ta karta Cie uratuje.

Po uzyciu tej karty odwrdé jg na strone ,Kula”
i rozpocznij nowa runde.
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Odrzu¢ teraz lub pézniej jedna ze
swoich kart gestow. Musisz zatrzymac
co najmniej jedng karte gestu.

Po uzyciu tej karty odwrdé jg na strone ,Kula”.
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TWisma
WilE s

Zamien sie miejscami z dowolnym
graczem, nie zmieniajac pozycji kart
gestow. Kazdy zachowuje swoje karty
LKula”.

Po uzyciu tej karty odwrd¢ ja na strone ,Kula”.
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Zamien jedng ze swoich kart gestéw
z kartg gestu innego gracza.

Po uzyciu tej karty odwrdé jg na strone ,Kula”.
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cOos
NOWEGO

Zamien jedna z kart gestéw na stole
nowag kartg ze stosu.

Po uzyciu tej karty odwrdé jg na strone ,Kula”.
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TREES S
RSl

Przesun w lewo wszystkie karty gestow
na stole. Kazdy zachowuje swoje
karty ,Kula”.

Po uzyciu tej karty odwrdé jg na strone ,Kula”.
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