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De 2 a 8 joueurs, a partir de 3 ans

Preventodingo est une excellente occasion

de sensibiliser; par le jeu, aux risques

dune habitation. Les régles créent un

échange entre Ienfant et Iadulte pour expliquer le risque et les bons
comportements pour léviter:

4 jeux faciles et ludiques

permettront déviter 9 G
les 24 accidents les plus

fréquents 3 la maison. =
Pour les 2 types daccidents : dans Teau et de te noyer
1 tuile mémo « situation

dangereuse » et 1 autre

« situation sans risque ».

Maitrisez lorthographe lexicale
en jouant !

3 régles amusantes et des centaines

dénigmes pour aborder les difficultés orthographiques de 200 mots a
partir du CE1! En fonction des notions que Ion souhaite apprendre ou
réviser, les cartes sont réparties en 6 catégories.
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CP/CM1 - | CM1/CM2

Des jeux pour enrichir le Composez des mots du CP au CM1.

ire |
vocabuiaire ! Deux inspecteurs doivent reconstruire 700
200 mots avec leur définition, mots du vocabulaire & partir de 96 lettres et
anagramme et devinette. syllabes.

4 régles de jeu : faites deviner Jouez a la Bataille, au Rami et & la Chenille pour les aider &
les mots par les anagrammes, les

pavne ¢
On lappre™ Conteste, . 3

ONicdte. Existe en version
CP/CMi et CMy/CM2/

MOTDINGO

De 2 a 8 joueurs, a partir de 6 ans

Un jeu amusant pour construire
des mots du CP au CM2 (et plus).

5 régles de jeu utilisant 250 syllabes classées
par fréquence dans la langue francaise.

« Top Liste » permet a des joueurs dages trés différents de jouer
ensemble et dutiliser des textes comme ressource.
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Un jeu de synonymes et de
contraires, a partj};néu CEL

200 mots (chacun a un synonyme
et deux contraires ainsi qu'une définition) et 5 régles de jeu,
dont une utilisant les définitions des mots.

Un moyen rigolo de jouer avec de nouveaux mots.
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12 petits jeux faciles et amusants pour
travailler les additions, les soustractions, les
doubles et la numération avec les enfants de
la Grande section jusquau CE2.

7 jeux simples et rigolos pour travailler les
multiplications, les divisions, les multiples, les
diviseurs et les carrés du CE2 au CM2.

Un jeu amusant pour maitriser les
représentations, les additions et les
comparaisons des fractions. Jouez pour aider
les pirates & partager leur trésor:

Un outil ludique organisé en 13 niveaux de difficulté.
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Avec la version CEy, travaillez le présent
de lindicatif, le futur simple et le passé
composé (auxiliaires et verbes du zer
groupe), et les verbes du 3e groupe au
présent de lindicatif.

Nous

ser..
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Les animaux sur les cartes
vous aident a vérifier si la
conjugaison est bonne.
Conforme aux programmes scolaires 2016
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Avec la version CE2, travaillez

limparfait (tous groupes), le présent

de lindicatif et le futur simple (verbes

du 2e et 3e groupe).
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Avec la version CM1/CM2, travaillez les
verbes du 2e groupe au passé composg,
les verbes du 3e groupe au présent, futur,
passé composé et imparfait ainsi que le
passé simple et le présent de lindicatif
des 3 groupes.

Conforme aux programmes scolaires 2016

Les animaux sur les cartes
vous aident a vérifier si la
conjugaison est bonne.
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avec 76sylabes phonétiques

De 2 a 8 joueurs, a partir de 5 ans

Abordez la phonologie !

102 cartes mots riment ou commencent

par le méme son pour travailler 76 syllabes

phonétiques. Jouez a 6 jeux différents pour

reconnaitre les syllabes phonétiques, de la Grande Section au CEL
Le jeu est organisé en 5 niveaux.
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RETROUVEZ EN BONUS
UN MANUEL PEDAGOGIQUE GRATUIT
POUR CHAQUE JEU A TELECHARGER SUR
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