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SPEECH
De 3 à 12 joueurs, à partir de 8 ans

Speech permet d’entraîner son imagination 
en inventant des histoires amusantes. 

Le but du jeu ? Découvrir des images et les intégrer dans 
une histoire improvisée. Vous allez affronter un autre joueur tantôt 
lors d’un débat, tantôt lors 
d’un dialogue… 
Inventez, argumentez, 
délirez et votre créativité 
sera toujours récompensée.
Entre amis et en famille, 
Speech est un moyen idéal pour 
passer des soirées fantastiques 
à raconter tout et souvent 
n’importe quoi. 

ambiance communication

Chabyrinthe est un jeu tactique 
qui enchantera les petits chatons 
tout comme les gros matous ! Tour à tour, 
organisez le plateau de jeu en déplaçant ou en faisant pivoter 
les cartes gouttières et créez un parcours sans obstacles pour 
permettre aux félins de trouver un toit accueillant. 

Un jeu familial idéal pour favoriser l’anticipation 
et les repères dans l’espace.

CHABYRINTHE
De 1 à 4 joueurs, à partir de 6 ans

observation tactique

CRAZY MISTIGRI
De 3 à 5 joueurs, à partir de 7 ans

TROPICO
De 2 à 8 joueurs, à partir de 8 ans

mémoire observation

Attention chats méchants ! 
(Mais trop mignons)

Piochez une carte dans le jeu de votre voisin, 
puis défaussez deux cartes de même VALEUR 
pour déclencher des effets amusants : 
embêtez vos adversaires et débarrassez-vous 
plus vite de vos cartes !   
Et surtout, attention au 
chat noir : la momistigri !

Une aventure mémorable pour en voir 
de toutes les couleurs !

Vous explorez la jungle tropicale et, pour ne pas vous perdre, vous 
observez la faune. Après 5 cartes accumulées, essayez de répondre 
aux questions. Combien de grenouilles ? Quel était le 3e animal ? 
Combien y a-t-il d’animaux rouges ?

Facile ? Au début peut-être... Puis les cartes s’empilent et le défi  est de 
plus en plus intense ! Ne craquez pas le premier !plus en plus intense ! Ne craquez pas le premier !

Le but du jeu ? Découvrir des images et les intégrer dans 
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ambiance tactique

plus en plus intense ! Ne craquez pas le premier !plus en plus intense ! Ne craquez pas le premier !plus en plus intense ! Ne craquez pas le premier !

puis défaussez deux cartes de même VALEUR 
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Inventez un nom aux personnages au fur 
et à mesure de leur apparition : Bouboule ? 
Tata Isa ? Monsieur pastèque ? Piknidouille ? Ce que vous voulez !

Mais quand un personnage revient, souvenez-vous 
rapidement de son nom et criez-le en premier !

Un jeu très simple qui encourage la créativité 
et l’humour. 

De l’amusement entre enfants, mais aussi entre 
parents et enfants (qui gagnent souvent !).

Une rejouabilité infi nie : fous 
rires assurés à chaque partie !

FACE DE BOUC
De 2 à 7 joueurs, à partir de 6 ans

Tata Isa ? Monsieur pastèque ? Piknidouille ? Ce que vous voulez !

Dans ce jeu coopératif jamais vu, 
les joueurs œuvrent ensemble pour 
tirer de beaux feux d’artifi ce. 

Mais comme les poudres, les mèches et les fusées sont complè-
tement mélangées, chaque joueur doit tenir ses cartes à l’envers ! 
Personne ne voit son propre jeu… 
Il faudra donc informer intelligemment ses coéquipiers 
et mémoriser les informations reçues. L’entraide est la clé pour 
réaliser un spectacle inoubliable et éviter les huées de la foule… 

Hanabi : un défi  étonnant et incroyablement novateur !

coopération tactique
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HANABI
De 2 à 5 joueurs, à partir de 8 ans

parents et enfants (qui gagnent souvent !).

Une rejouabilité infi nie : fous 
rires assurés à chaque partie !

Tata Isa ? Monsieur pastèque ? Piknidouille ? Ce que vous voulez !

Mais quand un personnage revient, souvenez-vous 

mémoire rapidité

rires assurés à chaque partie !rires assurés à chaque partie !

ambiance déduction

GIVE ME FIVE
De 4 à 9 joueurs, à partir de 12 ans

gagné !CUBACUBA
INDICE GiveMe 5...

4... 3... 2... 1...
Entre vous, 
ça fait tilt : Salsa Salsa

SERRESERRE
INDICE

…ou pas ! Sardine SlowGiveMe 5...
4... 3... 2... 1... Perdu !

J’en ai utilisé(e) un/une cette semaine

Personnage de film ou de livre

Dans un film de science-fiction

En Asie

Sent bon

Dans un exercice de maths

Mot sans ‘e’ (sauf 1ère lettre 
le cas échéant)

Fait du bruit 7

C’est loin

Ça vole

Mot de 3 syllabes

Mot qui rime en « u » (et de plus de 3 lettres)
Cadeau de mariage

On peut le/la rater
Il vaut mieux ne pas le/la fâcher
Ne coûte pas un rond

C’est loin

Ça vole

Mot de 3 syllabes

Mot qui rime en « u » Mot qui rime en « u » (et de plus de 3 lettres)(et de plus de 3 lettres)
Cadeau de mariage

On peut le/la rater
Il vaut mieux ne pas le/la fâcher
Ne coûte pas un rond
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Par équipes de 2, le but est de faire 
deviner rapidement un mot à son
coéquipier.

1-  Tirez 1 thème et 1 lettre : « En boite » et « S » par exemple.

2-  Donnez LE bon indice et 5 secondes (pas une de plus) à votre 
coéquipier pour qu’il trouve le même mot que vous.

Quiproquos, pensées surprenantes et fous 
rires garantis pour des parties drôles et 
dynamiques !
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COCKTAIL GAMES, C’EST AUSSI 

DES GRANDS JEUX POUR 

DES GRANDS MOMENTS DE RIRE 

Créativité Idées
Déduction
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Dans la forêt, tous les animaux sont 
à la recherche de leur compagnon et, 
pour se reconnaitre, ils poussent des cris…

21 animaux différents à imiter ! Ayez l’oreille et surtout du 
coffre… et gare aux 4 chasseurs qui peuvent imiter les cris 
des animaux de leur choix…

Un jeu cacophonique hilarant !

Avec une variante toni- truante 
jusqu’à 42 joueurs !

des animaux de leur choix…

Un jeu cacophonique hilarant !

Avec une variante toni-
jusqu’à 42 joueurs !
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truante truante 
jusqu’à 42 joueurs !jusqu’à 42 joueurs !

ambiance communication

BROUHAHA
De 3 à 10 joueurs, à partir de 6 ans

APRÈS LA PETITE BOITE, VOICI LA 
GRANDE BOITE AVEC PLUS DE 

MATÉRIEL ET 3 EXTENSIONS INÉDITES ! 
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