
SYNODINGO
De 2 à 8 joueurs, à partir de 7 ans

MOTDINGO
De 2 à 8 joueurs, à partir de 6 ans

Un jeu de synonymes et de 
contraires, à partir du CE1. 
200 mots (chacun a un synonyme 
et deux contraires ainsi qu’une définition) et 5 règles de jeu, 
dont une utilisant les définitions des mots. 

Un moyen rigolo de jouer avec de nouveaux mots. 

Un jeu amusant pour construire 
des mots du CP au CM2 (et plus). 
5 règles de jeu utilisant 250 syllabes classées 
par fréquence dans la langue française.

 « Top Liste » permet à des joueurs d’âges très différents de jouer 
ensemble et d’utiliser des textes comme ressource. 

SYLLADINGO
De 2 à 6 joueurs, à partir de 6 ans

VOCADINGO CP/CM1 ET CM1/CM2
De 2 à 6 joueurs, à partir de 6 ans

Composez des mots du CP au CM1.
Deux inspecteurs doivent reconstruire 700 
mots du vocabulaire à partir de 96 lettres et 
syllabes. 

Jouez à la Bataille, au Rami et à la Chenille pour les aider à 
reconstruire les mots. 

 

Des jeux pour enrichir le 
vocabulaire !
200 mots avec leur définition, 
anagramme et devinette. 

4 règles de jeu : faites deviner 
les mots par les anagrammes, les 
définitions. Reformulez ou mimez. 
Créez des phrases originales. 
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lac
lacer
lama
lame
laper
lapin
laver

labour
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lasse
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Lier
Dé�nition

Serrer avec

un lien.

Devinette

Avec une corde 

ou une �celle. 

Lire
Dé�nition

Prendre 

connaissance 

du contenu 

d'un texte écrit.

Devinette

On l'apprend

à l'école. 

Anagram
mes
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connaissance 

d'un texte écrit.

On l'apprend

RienDé�nitionAbsence de quelque chose.

DevinetteC'est nul.

NierDé�nitionNe pas reconnaitre, 
contester la vérité 

ou la réalité de quelque chose. 
DevinetteContester.

Anagrammes
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Existe en version 
CP/CM1 et CM1/CM2.
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78000 Versailles, France
www.cocktailgames.com

 

DidaCool, la collection de jeux éducatifs
de Cocktail Games et Aritma 
www.aritma.net
info@aritma.net

 RETROUVEZ EN BONUS 
UN MANUEL PÉDAGOGIQUE GRATUIT 

POUR CHAQUE JEU À TÉLÉCHARGER SUR  

WWW.ARITMA.NET

Détacher
Libérer en enlevant
le lien.

D
étacher

Séparer
Écarter ce qui était
joint ou attaché.

S
éparer

Fixer
Maintenir sur place, 
attacher, accrocher.

Fixer

Inverse
Symétriquement contraire, exactement opposé.

Inverse



CALCULODINGO
De 2 à 4 joueurs, à partir de 5 ans

12 petits jeux faciles et amusants pour 
travailler les additions, les soustractions, les 
doubles et la numération avec les enfants de 
la Grande section jusqu’au CE2. 

 

MULTIPLODINGO
De 2 à 6 joueurs, à partir de 7 ans

7 jeux simples et rigolos pour travailler les 
multiplications, les divisions, les multiples, les 
diviseurs et les carrés du CE2 au CM2.
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FRACTODINGO
De 2 à 8 joueurs, à partir de 8 ans

CONJUDINGO CE1 
De 2 à 6 joueurs, à partir de 7 ans

CONJUDINGO CE2 
De 2 à 6 joueurs, à partir de 8 ans

Un jeu amusant pour maitriser les 
représentations, les additions et les 
comparaisons des fractions. Jouez pour aider 
les pirates à partager leur trésor. 

Un outil ludique organisé en 3 niveaux de difficulté.  

 

Avec la version CE1, travaillez le présent 
de l’indicatif, le futur simple et le passé 
composé (auxiliaires et verbes du 1er 
groupe), et les verbes du 3e groupe au 
présent de l’indicatif. 

  

 

Avec la version CE2, travaillez 
l’imparfait (tous groupes), le présent 
de l’indicatif et le futur simple (verbes 
du 2e et 3e groupe). 

  

 
  N

o
u
s ser..

Nous
ser..

Les animaux sur les cartes 
vous aident à vérifier si la 
conjugaison est bonne.

SONODINGO
De 2 à 8 joueurs, à partir de 5 ans

Abordez la phonologie !
102 cartes mots riment ou commencent 
par le même son pour travailler 76 syllabes 
phonétiques. Jouez à 6 jeux différents pour 
reconnaître les syllabes phonétiques, de la Grande Section au CE1. 
Le jeu est organisé en 5 niveaux.Tu finir..

Tu 
finir..

..as

..as

Il vien
..

Il
vien..

Il vien
..

..t..t

trois 
quarts

..o
n
t

..ont

N
o
u
s ser..

..ont

..o
n
s

..ons

Conforme aux programmes scolaires 2016 Conforme aux programmes scolaires 2016

..a..a

Les animaux sur les cartes 
vous aident à vérifier si la 
conjugaison est bonne.

Avec la version CM1/CM2, travaillez les 
verbes du 2e groupe au passé composé, 
les verbes du 3e groupe au présent, futur, 
passé composé et imparfait ainsi que le 
passé simple et le présent de l’indicatif 
des 3 groupes.

corbeau
[kɔʀbo]corbeille

[kɔʀbεj]

robot
[ʀɔbo]


