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8人未満のときは
  片端限定にします。
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12人以上のときは
2グループ（2枚）に

  分けます。
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外ならば木やベンチなどで、

適度な距離にあるものを目標に

します。

アドバイス：予め所要時間を調

べてタイマーを設定するとよい

でしょう。
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 全員一列に並べます。
必要に応じて

2グループ（2枚）に
 分けます。
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10人以上のときは
2グループ（2枚）に

 分けます。
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1番若い人などを

ミスターあつあつポテトに

任命します。
フレームの外に

出てはいけないことを
説明します。
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10人以上のときは

 2グループ（2枚）に分けます。

フレームいっぱいに
広がってもらい、

手を前に伸ばして
 目を閉じさせます。

  その後でボタンを押します。
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10人以上のときは
 2グループ（2枚）に

  分けます。
 ボタンを押してから、

ラグビーのように

  ボールを投入します。
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必要に応じて
2グループ（2枚）に

 分けます。
全員一列に並べて、

大きいもの（靴など）を
 もたせます。
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身の回りのものを
  「帽子」にします。

難易度によって
ボタンを押すのを
  多少待ちます。
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撮影場所によって
指示を変えます

（青いもの、緑のもの、

あいうえおで始まるもの、

ガーデニングに関係するもの、

  料理に関係するものなど）。

難易度によって
ボタンを押すのを
  多少待ちます。
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軽くて丈夫なものを

探す時間を与えます

（サングラス、ボール、

  ペン、おもちゃ、
    空き箱など）。
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撮影者は
ボタンを押してから

   フレームに入ります。
多少動いても

   かまいません。
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撮影者は
ボタンを押してから
カメラとフレームの

   前線の間に入ります。
多少動いても

   かまいません。
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10人以上のときは
2グループ（2枚）に

分けます。

 チェックポイントだけを教え、

カードの表面は
   見せません。
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10人以上のときは
2グループ（2枚）に

   分けます。
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ゲーム全体にわたって
有効です。

  ゲームの最初に説明し、

12イベント全体で
得点を競います。
このカード単体では
   プレイしません。
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