@ PREPARACION:

Antes de jugar por primera vez,
retira de su troquel el fondo
de piscina y las fichas. A
continuacion coloca el fondo

‘ de piscina en su lugar, y pon
la pegatina del trampolin en
el lugar correspondiente.

A continuacion, pega los
4 numeros debajo de los
‘

peones: cada color debe
tenerun 1, un 2 y un 3 de su mismo color.
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Si lo deseas, pega las pegatinas decorativas en
los peones, pero asegurate de poner las mismas

r pegatinas en cada trio de peones del mismo
- color. Los peones del mismo color deben ser
completamente idénticos para no proporcionar pista
alguna del numero que tienen pegado.
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.A continuacion, debera mover el peén
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Coloca al azar los peones en las casillas que se encuen-
tran alrededor de la piscina; no mires los numeros de los
peones a medida que los vas poniendo.

Mezcla boca abajo las 6 fichas y dale una a cada jugador. Si
hay menos de 6 jugadores, las fichas restantes deberan per-
manecer boca abajo sobre la mesa. Cada jugador mira en se-
creto el color que ha recibido y mantiene la ficha boca abajo.

@ COMO JUGAR:

El ultimo jugador que haya nadado en una piscina comenzara
a jugar, para ello debera seguir estos pasos:

.EI jugador coge un pedn cualquiera que se encuentre

alrededor de la piscina y le da la vuelta para que todo el mundo
vea su humero.

que ha elegido el numero de casillas
que indique (1, 2 o 3) en la direccion
que desee. No puede dar la vuelta para
cambiar de direccién una vez que ha
comenzado a mover el pedn.

. Si el pedn termina en una casilla ocupada por otro peon,

lo tirara al interior de la piscina. El pedn que el jugador ha
movido debera quedarse en la casilla en la que termind su
movimiento.

Atencion: no esta permitido repetir exactamente el mismo
movimiento que realizo el jugador anterior.

A continuacion, el siguiente jugador siguiendo el sentido
horario, repetira los 3 pasos descritos anteriormente.

@

caido a la piscina, la partida habra terminado
para ese jugador y debera mostrar su ficha al
resto de jugadores.

CASILLA DE SALTO DE TRAMPOLIN:

Cuando un jugador desplace un peodn sobre esta casilla, o bien
caiga en ella cuando termine su turno, podra tratar de adivinar el
color de uno de sus adversarios.

< Siadivina el color de un adversario, ese jugador debera mostrar
su ficha y tirar todos sus peones al fondo de la piscina. jEse

jugador ha sido eliminado de la partida!

Sino adivina el color de un adversario, el jugador que ha tratado

de adivinar el color debera tirar todos sus peones al fondo de la

piscina. jHa sido eliminado

de la partida por fallar! Lola mueve un peén y pasa por
encima de la casilla de salto
de trampolin. Decide acusar a
Maria: “Tu eres el color azul.” Si
esta en lo cierto, Maria sera eli-
minada de la partida, pero si se
equivoca, Lola sera la eliminada.
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@FIN DE LA PARTIDA:

Tan pronto como sélo queden 2 colores alrededor de la piscina:

" El jugador cuyo peodn esté mas cerca de la casilla de salto
de trampolin gana.

" Si ambos jugadores estan a la misma distancia, gana el
peon de los empatados que tenga el nUmero mas alto.

" Si el empate persiste, jvolved a jugar!
No todos los colores se utilizan en partidas con menos de 6 ju-
gadores. Si todos los jugadores son eliminados excepto uno, ese
‘
‘

jugador gana la partida (incluso si los peones con colores que no
pertenezcan a otro jugador siguen en juego). ‘ ‘ 4}
Nota: los peones que tires al agua pueden caer en cualquier posi- Unjuec de Heinz)Meister, UStl'édO or Stivo.
cion. Tienes que dejarlos caer, revelen o no su nimero. 2°30y 6 jugadores de 6 unos ©°
Truduccmh Midna

[ CONTENIDO Q‘

6 fichas

18 peones
1 fondo de piscina
37 pegatinas
1 reglamento

@ VERSION PARA 2 JUGADORES

Es posible jugar partidas a 2 jugadores realizando el siguiente
cambio en las reglas: el juego termina cuando sélo queden 3
{ colores alrededor de la piscina.

@O0BJETIVO DEL JUEGO:

Tira a la piscina los peones de tus adversarios vy
permanece seco hasta el final de la partida.
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