@ ELOKEQZULETEK:

o Akartyakat alapos keverés utan ugy kell szétosz-
tani a jatékosok k6z6tt, hogy mindenki megkozelits-
leg ugyanannyit kapjon.

e Akapott kartyakat a jatékosok egy sajat pakliba
rendezik, és maguk elé helyezik azt igy, hogy min-
denki szamara jol lathaté legyen.

e Alegszinesebb ruhazatu jatékos lesz a kezdéjatékos.
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@ JATEKMENET:
A kérsorrend az éramutatoé jarasaval megegyez6 iranyban halad, és a
soron koévetkezd jatékos a paklija fels® kartyajat felforditjia (nem a sajat
iranyaba, hanem a tobbi jatékos iranyaba), és azt az asztal kdzepére
helyezi (ugy, hogy ne takarjon mas mar ott lévé kartyat).
Barmikor, amikor egy jatékos észrevesz 2 egyforma mintazatot, a le-

hetd leggyorsabban rakja mind a két kezét (vagy egy-egy ujjat) mind a
két kartyara ahhoz, hogy elnyerhesse azokat!

Az elnyert szettet a jatékos maga elé veszi, az elnyert szettek pedig
egymas mellé kerlinek ugy, hogy mindenki szamara lathatok és elér-
het6k legyenek.

A parkeresésnél minden lat-
haté mintazatot figyelembe kell
venni. Ezek lehetnek:

« az asztal kozepére rakott
kartyak,
* egy jatékos paklijanak tetején

lathato kartya,
« a mar elnyert parok kartyai.

Amikor valaki felismer egy szettet, az elvitele utan a nyertes jatékos
Ujrainditja a jatékot, azaz a paklijanak felsé kartyajat felforditja, az
asztal kdzepére helyezi, és a jaték a megszokott médon folytatédik.
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JTEKOS 3
RABLAG:

Egyes mintazatok 3-szor is megtalalhatok a kartyak kozott. Amint egy
harmadik, mar korabban elnyert parral megegyezé mintazatu kartya
bukkanna fel, mind a harom kartyat elnyerheti az a jatékos, aki az
egyik kezét a mar elnyert parra, masik kezét pedig a harmadik kartya-
ra teszi. Rablas fényes nappal? Pontosan!

LANCREAKCIO:

Amikor egy jatékos olyan part nyer el, amelyiknek
az egyik fele egy jatékos paklijanak tetején van,
az elvitele utan eléfordulhat, hogy az ezutan lat-
hatéva valt fels® kartya is part alkot egy masik
lathaté kartyaval. Ez lancreakciohoz vezet-
het. llyen esetben attdl a jatékostdl folytato-
dik majd a jaték, aki legutoljara nyer lapot,

6 inditja Ujra a jatékot.
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DONTETLEN ECETEN:

® Ha 2 jatékos egyszerre teszi ra a kezét a part alkotd
2 kartya valamelyikére, el kell szamolni 3-ig, és a part alkotd
2 kartyat meg kell forditani a masik oldalara.

- Ha egy jatékos paklijanak tetején talalhatd az egyik kartya, azt az
asztal kbzepére kell forditani.

- Ha az egyik kartya mar korabban elvitt parhoz tartozna, azt nem kell
megforditani, csak az asztal kdzepén, vagy egy jatékos el6tti pakli
tetején lévd kartyat kell megforditani.

- Igen, ez lancreakciohoz vezethet!

e Ha 2 jatékos keze ugyanazon a kartyan van, annak a jatékosnak
van joga elvinni a part, akinek a keze alul van.
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TEVESZTES:
Ha egy jatékos ugy teszi a kezeit 2 kartyara, hogy azok nem alkotnak
part, elveszit (amennyiben lehetséges) egy mar elnyert kartyapart. Az
elveszitett kartyakat a paklija aljara helyezi, majd ujrainditja a jatékot,
azaz megfordit egy kartyat a paklija tetejérél, és az asztal kdzepére
helyezi. A jaték a megszokott médon folytatodik.

TRIO FELBUKKANASA:

Abban a nagyon ritka esetben, ami-
kor 3 egyforma mintazat egyszerre
bukkanna fel, az a jatékos, aki elséként

azt a parost, a harmadik kartyat pedig meg
kell forditani. Minden mas esetben mind a 3
kartyat meg kell forditani.

@ A JATEK VEGE:

Amint egy jatékos el6tt 5 szett lathato,
megnyeri a jatékot. Emlékeztetdil: a szett 2
vagy 3 egyforma mintazatu kartyabdl allhat.

@ TLTOTT MINTAZAT
JATEKVARIANS:

Amikor egymas utan tébb jatszmara is sor kerdl,
az a jatékos, aki legutébb nyert, elvesz 3 ki-
16nb6z6 mintazatu kartyak, és azokat a paklija
mellé helyezi. Ez a jatékos ezeket a kartyakat
nem hasznalhatja paralkotashoz. Ha mégis
megteszi, tévesztésnek szamit. A tdbbi jatékos
azonban hasznalhatja ezt a 3 kartyat paralko-
tashoz, elvitelikkor pedig az el6zd jatszma
nyertese tulajdonképpen felszabadul egy-egy
ilyen korlatozas aldl.
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sa az elsd jatékmod végeén talalhato).

A jatéknak akkor van vége, amikor egy csapat 5 szettel rendelkezik.

gy6ztes. Ebben a véltozatban nincs rablas.

ole @ A JATEK CELJA:

5 szett begyljtése (a szett 2 vagy 3 egyforma mintazatd
kartyabal allhat).




