@ FORBEREDELSER:

Innan ni spelar for férsta gangen:

* Tryck ut markerna ur
kartongen och satt
poolbotten pa plats.

* Fast trampolinklistermarkena
pa motsvarande plats.

* Fast de numrerade
klistermarkena under
pjaserna: varje farg maste
haen 1,2 och 3.

Lee

Om ni vill kan ni fasta de dekorativa klistermarke-
na pa pjaserna, men se till att satta likadana pa
var och en av pjaserna i samma farg. Tva pjaser i
samma farg masta vara helt identiska,




Stall ut pjaserna slumpvist pa platser runt poolen
utan att titta pa deras nummer.

Blanda de sex markerna nedatvanda och ge en till
varje spelare, Om ni ar farre an 6 spelare ligger de
' resterande markerna kvar nedatvanda pa bordet.
Varje spelare tittar pa sin marker, utan att visa de
andra spelarna, for att se vilken farg hen har.

@ SPELET:
Den spelare som senast simmade i en pool borjar.

@ Hen tar en valfri pjas runt poolen och vander pa den sa
att alla kan se numret.

(2 Henflyttar den detantaletsteg (1, 2 eller 3)i valfri riktning.
Hen far inte gbra en U-svang under forflyttningen.

@ Om pjasen avslutar sin forflyttning pa
en ruta med en annan pjas puttas den
pjasen ner i poolen. Hen ldmnar sin
pjas dar forflyttningen avslutades.
Viktigt: Det &r inte tillatet att
aterskapa exakt samma drag som
foregaende spelare.

Dérefter gor nasta spelare i medurs
ordning en tur och utfor de 3

stegen ovan. Spelet fortsatter pa
detta vis.



Nar en spelares 3:e pjas puttats ner i
vattnet vander hen upp sin marker och
ar utslagen ur spelet. Spelet tar slut

TRAMPOLINRUTAN:

Nar en spelare under sin tur landar pa eller gar forbi
trampolinrutan med sin pjas far hen gissa en av sina
motstandares farg.

* Om det ar ratt farg maste den utvalda motstandaren vanda
upp sin marker och putta ner alla sina pjaser i poolen. Hen
ar utslagen!

* Om det ar fel farg maste den anklagande spelaren sjalv
vanda upp sin marker och putta ner alla sina egna pjaser
i poolen. Hen ar istallet utslagen!

Olivia flyttar en pjds éver trampo-
linrutan. Hon bestédémmer sig for att
anklaga Rasmus. "Du é&r bla.” Om
hon har rétt & Rasmus utslagen
och om hon har fel &r hon sjélv
utslagen.
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Observera: pjaser som puttas ner i vattnet kan landa hur
som helst. De far inte roras eller flyttas oavsett om de
avslojar sitt nummer eller ej.

@ SPELET SLUTAR:

Sa fort det bara finns 2 farger kvar runt poolen:

" Spelaren vars pjas ar narmast trampolinen vinner.

" Om bada spelarna har lika langt vinner pjasen med
hogst nummer.

" Om det ar lika igen far ni spela ett nytt parti!

Om ni ar farre an 6 spelare anvands inte alla fargerna.
Om alla spelare har blivit utslagna utom en vinner denna
spelare (aven om det finns kvar pjaser av farger som inte
anvands av spelare)!
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@2 SPELARE

Det ar majligt att spela med 2 spelare genom foljande
justering: spelet slutar nar det finns endast 3 farger kvar
runt poolen.
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@MALET MED SPELET:

Putta ner dina motstandares pjaser i poolen och hall dig
sjalv torr till slutet.
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