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참고  �카드는 양면으로 되어있고 두 면의 내용이 다릅니다. 

더미를 만들 때는 어느 쪽이 위로 오든 상관없습니다.
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게임 설명서

8+ 3~12 20'
행복한바오밥 홈페이지에서 
게임설명 동영상을 확인하세요.

www.happybaobab.com

Theora Design Olivier Fagnère 
 

  

햇빛을 가릴 수
 있는

물건은?

패밀리 레스
토랑에서

인기 있는
 메뉴는?

구워 먹으면

맛있는 음식은?

중국 음식점에서 

먹고 싶은 음식은?

  

짜장면 

자장면

짜장면 

자장면

I.I.  게임 구성물게임 구성물  
•양면 주제 카드 112장 (초록색 56장, 빨간색 56장)

•단어 노트 1개

•연필 4개

•게임 설명서 1부

II.II.  게임 목적게임 목적  
진행자가 읽어 주는 문장을 듣고 떠오르는 단어 6개를 씁니다.

이때, 내가 쓴 단어를 다른 플레이어도 썼다면 함께 점수를

얻습니다. 즉, 남들이 쓸 것 같은 단어를 쓰는 것이 중요합니다.

총 3라운드를 진행해 가장 많은 점수를 얻으면 승리합니다.

III.III.  게임 준비게임 준비  
 �각 플레이어는 연필과 단어 노트 1장을 받습니다.

 �받은 단어 노트 위에 자신의 이름을 씁니다.

 �초록색 주제 카드초록색 주제 카드와 빨간색 주제 카드빨간색 주제 카드를 

구분하여 각각의 더미를 만듭니다.

 게임을 시작하기 전 두 가지 모드 중 한 가지를 정합니다.

1 �정확히 같은 단어만 점수로 인정하는 “정확 모드”“정확 모드”

    �“정확 모드”    �“정확 모드”로 게임을 진행할 경우 초록색초록색 

카드 더미를 사용합니다. 남들과 정확히 

같은 단어를 써야만 점수로 인정됩니다.

2 ��단어가 달라도 의미가 같으면 점수로 인정하는 “의미 모드”“의미 모드”

    �“의미 모드”    �“의미 모드”로 게임을 진행할 경우 빨간색 빨간색 

카드 더미를 사용합니다. 쓴 단어가 남들과 

다르더라도 의미가 같으면 점수로 인정됩니다.

 �선택한 색깔의 카드 더미를 잘 섞고 테이블 

가운데 더미를 만들어 둡니다.

가장 나이가 많은 플레이어가 첫 진행자가 됩니다.

IV.IV.  게임 진행게임 진행  

 �진행자는 카드 더미 맨 윗장을 가져옵니다. 

그리고 카드 반대 면에 나와 있는 문장을 크게 읽습니다.

 ���진행자를 포함한 모든 플레이어는 읽어 준 문장을 듣고 

떠오르는 단어 6개를 씁니다. 게임을 시작할 때 받은 단어 

노트의 가장 왼쪽 1~6번에 한 단어씩 씁니다. 

이때, 플레이어끼리 아무런 말도 할 수 없습니다.

 �단어 6개를 다 썼다면 연필을 내려놓습니다. 

모든 플레이어가 단어 6개를 쓸 때까지 기다립니다.

 ��모든 플레이어가 단어 6개를 다 썼다면, 진행자부터 자신이 쓴 

단어를 1번부터 하나씩 말하면서 손을 듭니다. 

다른 플레이어는 진행자가 말한 단어와 같은 단어를 썼다면 

손을 들어 알려 줍니다. 손을 든 모든 플레이어는 

손을 든 플레이어 수만큼 점수를 얻습니다. 단어를 말한  

플레이어도 포함하여 계산합니다. 단, 자신이 말한  

단어를 자기 혼자만 썼다면 1점이 아닌 0점입니다.

 �진행자가 단어 노트에 쓴 단어 6개를 

1번부터 6번까지 전부 말했다면, 

그 왼쪽에 앉은 플레이어도 자신이 쓴 단어 

6개를 1번부터 6번까지 말합니다. 
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예시  �진행자가 자신이 쓴 단어 ‘사과’를 말하면서

손을 듭니다. ‘사과’를 쓴 다른 플레이어 3명도 손을

듭니다. 자신을 포함해서 4명이 ‘사과’를 썼기 때문에

‘사과’를 쓴 모든 플레이어는 4점을 얻습니다.

점수는 단어 칸 옆의 작은 칸에 씁니다.
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땅을 일궈 과수원을 
만들었습니다.

어떤 과일을 키울까요?

  

Cocktail Games
2, rue du Hazard
78000 Versailles

• 

 

• 
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V.V.  게임 종료게임 종료  
3라운드를 진행하고 나면 모든 플레이어는 ‘라운드 점수’ 칸 3개에 

적힌 점수를 전부 더합니다. 그 점수를 단어 노트 우측 상단의 

‘최종 점수’ 칸에 씁니다. 

최종 점수가 가장 높은 플레이어가 승리합니다! 

만약 동점이 있다면 승리의 기쁨을 함께 나누세요!

VI.VI.  추가 규칙 설명추가 규칙 설명  
1분 규칙
이 규칙을 적용하려면 스마트폰의 타이머 기능을 준비하세요. 

모든 플레이어는 단어 6개를 쓸 때 1분 안에 써야 합니다! 

진행자가 주제 카드의 문장을 읽자마자 1분 타이머를 시작합니다. 

1분이 지나 알림이 울리면 더 이상 단어를 쓸 수 없습니다. 

모두가 연필을 내려놓고 이때까지 쓴 단어로만 게임을 진행합니다.

스피드 규칙
단어 6개를 가장 빨리 쓴 플레이어가 ‘완성!’ 이라고 말합니다. 

그 즉시 다른 플레이어들은 연필을 내려놓고 이때까지 쓴 단어로만 

게임을 진행합니다.

플레이어가 8명 이상일 경우
2명 혹은 3명이 한 팀이 되어 게임을 진행합니다. 

이 경우 팀끼리 상의하여 단어 6개를 씁니다. 

나머지 규칙은 같습니다.

이때, 다른 플레이어가 말한 단어로 이미  

점수 계산을 한 단어는 다시 읽지 않습니다.

 ���같은 방식으로 모든 플레이어가 자신이 쓴 단어를 말하고 

각 단어에 대한 점수를 모두 쓸 때까지 반복합니다.

 ���모든 단어에 대한 점수를 썼다면 점수의 합을 

‘라운드 점수’ 칸에 쓰고 1라운드를 종료합니다. 

그리고 각 플레이어는 자신의 1라운드 점수를 발표합니다.

 ���2라운드는 1라운드 진행자의 왼쪽에 앉아 있는 플레이어가 

진행자 역할을 합니다. 테이블 중앙 카드 더미 맨 윗장의 

반대 면을 보고 문장을 이야기하면 모든 플레이어는 단어 

6개를 씁니다. 1라운드와 마찬가지로 쓴 단어를 서로 

비교하며 점수를 계산합니다.

� 이렇게 총 3라운드를 진행합니다.


참고  �

• �초록색 카드초록색 카드를 사용하는 “정확 모드”“정확 모드”로 게임을 진행할 때는, 

같은 의미의 단어라도 다르게 썼다면 점수를 얻을 수 없습니다. 

예를 들어 ‘바나나 우유’와 ‘바나나맛 우유’는 다른 단어로 봅니다.

• �빨간색 카드빨간색 카드를 사용하는 “의미 모드”“의미 모드”로 게임을 진행할 때는, 

다르게 썼더라도 같은 의미의 단어로 보고 점수를 얻습니다. 

예를 들어, ‘낱말’과 ‘단어’, ‘채소’와 ‘야채’는 같은 단어로 봅니다. 

하지만 상위 하위 개념의 단어는 다르다고 봅니다. 예를 들어 

‘게임’과 ‘보드게임’은 다른 단어로 봅니다.


