
25 cartes « Personnage »

25 cartes « Action »

1 sablier

1 règle du jeu

Avec ses 6 variantes, Mimtoo 
vous mettra de bonne humeur 

pour les 60 ans à venir !

Une vache…

Une poule…

Un cheval…  

Un cochon…  

Un poussin…  

Un chien…
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Une poule…

Un cheval…  

Un cochon…  

Un poussin…  

Un chien…

 fume un cigare !

chasse les canards !

a des fourmis dans les jambes !

fait du jet-ski !

danse avec les loups !

fait un cauchemar !

2

À partir de 6 ans 
ESSAYEZ AUSSI
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Un jeu de Nicolas Bourgoin
illustré par Stéphane Gantiez

Prêts pour un délire collectif ?

Un joueur 

tire une carte 

« Personnage » 

et une carte 

« Action ».

À l’aide de mimes et de bruits, il va tenter de faire deviner à son équipe quel est son personnage et ce 
qu’il fait.

Le temps du sablier, son 

équipe peut faire de 

nombreuses propositions 

jusqu’à trouver la 

phrase complète et ainsi 

marquer des points.

1

2

3

Un chien 

qui fait du 

snowboard !
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ATTENTION !

Petites pièces
Danger d’étou� ement
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