Gra autorstwa Theo i Ory Coster (Theora Design)
llustracje: Olivier Fagnere
Od 3 do 12 graczy od 7. roku zycia.

ZRAAREOSE

- 54 karty;
- notatnik;
— 4 otéwki;
— instrukcja.

dEHLERY

Mysle¢ w podobny sposéb co reszta graczy i tym
samym zdoby¢ najwiecej punktow.

RRZYGOTOWANIEIDOYGRY:

Kazdy z graczy bierze otéwek i kartke z notatnika,

na gorze ktdrej zapisuje swoje imie.

Potasujcie karty ,Unanimo” i umiesécie

je zakryte na $rodku stotu. 7> (&
-~

> »\P —
PN, ) 6‘,(/',, ;
e iy

: \ ' y

i - ) .7)@”0&/: / —
Sl

Wybierzcie pierwszego gracza.
Gracz odkrywa pierwsza karte z wierzchu talii.

. Gdy tylko karta zostanie odstonieta, wszyscy

gracze, facznie z tym, ktéry jg odkryt, zapisuja
w lewej kolumnie kartki z notesu 8 stéw, ktére
skojarzyty im sie z ilustracja.

. Pierwszy gracz wyznacza czas na wypisanie
8 stow w przeznaczonych do tego polach, po
czym prosi graczy o odtozenie otéwkéw. To, czy
wszyscy gracze zdazyli zapisac wszystkie 8 stow,
nie ma znaczenia.

. Pierwszy gracz gtosno odczytuje pierwsze
zapisane przez siebie stowo. Wszyscy, ktérzy
réwniez je zapisali (tacznie z graczem, ktéry

je odczytat), podnosza rece i otrzymuja tyle
punktéw, ile rak jest w gorze. Jesli gracz zgtosi
stowo, ktérego nikt inny nie zapisat, otrzymuje
0 punktéw. Takie zycie!
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Karta ,Biedronka”. Pierwszy gracz
3 zapisat w pierwszym polu stowo ,owad".
[ 3 innych graczy réwniez je zapisato.
Il Tym samym cata czwérka zapisuje obok
stowa ,owad” 4 punkty.
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. Nastepnie pierwszy gracz odczytuje
swoje drugie stowo i ponownie wszyscy
gracze, ktérzy tez uwzglednili je na swojej liscie,
zapisujg odpowiednig liczbe punktéw. Pierwszy
gracz postepuje w ten sam sposéb z pozostatymi
stowami ze swojej listy.

Po sprawdzeniu wszystkich 8 stéw z listy
pierwszego gracza kolejna osoba z jego lewej
strony rozpoczyna odczytywanie stéw. Postepuje
w taki sam sposdéb jak jej poprzednik, nie
uwzgledniajac jednak stéw, za ktdre juz dostat
punkty. Gra postepuje zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazéwek zegara az do momentu, gdy
listy wszystkich graczy zostana sprawdzone.
Ostatni gracz nie musi odczytywac stéw, ktére
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jeszcze nie zostaty wymienione, poniewaz juz
wie, ze nikt inny ich nie zapisat. Jesli jednak ma na
to ochote, absolutnie nie nalezy pozbawiac¢ go tej
przyjemnosci!

. Gdy wszyscy gracze przeczytajg swoje stowa,
kazdy z nich sumuje swoje punkty i wpisuje
koricowy wynik w pole GEFZ.

. Kolejny gracz odrzuca uzyta karte (na
przyktad wktadajac jg z powrotem do pudetka),

a nastepnie odkrywa nowa karte z wierzchu talii.
Gra toczy sie w ten sam sposéb co wczesniej.
Stowa i wyniki nalezy wpisywac w drugiej
kolumnie. Podobnie w trzeciej turze, rozpoczetej
przez nastepnego gracza, nalezy zapetnic trzecia
kolumne od lewe;j. G

* Stowa zaczerpniete zilustracji, liczby (1, 2, 3...) oraz symbole
(- = +) s niedozwolone.

* Zeby otrzymac punkt za stowo, gracze musza je zapisa¢
doktadnie w tej samej formie. Na przyktad ,Gazeta” i ,Gazety" to
2 r6zne stowa, podobnie jak ,Rolki” i ,tyzworolki”.
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Po rozegraniu 3 kart gracze sumuja swoje wyniki
z kazdej tury i wpisujg koncowy wynik w prawym
goérnym rogu arkusza. Gracz z najwyzszym
wynikiem wygrywa.

MINUTNIK

Aby podkreci¢ tempo zabawy, mozecie dac sobie
tylko minute na spisanie wszystkich stéw... Gdy
rozpocznie sie koncowe odliczanie, z pewnoscia
powstanie kilka naprawde interesujacych
skojarzen. Ach, ta presja czasul!

STOOOOP!

Gdy tylko ktdry$ z graczy napisze 8 stéw,
wykrzykuje ,STOP”. Pozostali gracze natychmiast
odktadaja otéwki. Potem nastepuje podliczanie
punktow.

ZAKAZANE INICJALY

Jeden z graczy zapisuje na pustej kartce 5 liter.
Kartka zostaje potozona na srodku stotu. Gracze
nie moga zapisywac stéw zaczynajacych sie na
ktérakolwiek z podanych liter.
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JEZYK OBCY

Zamiast pisac stowa po polsku, gracze wybieraja
inny jezyk. To z pewnoscig znacznie skomplikuje
sprawe!

GRA DRUZYNOWA (POLECANA OD 8 0508B)
Podzielcie sie na 4 zespoty podobnej wielkosci.
Kazdy zesp6t wybiera inny rég pokoju, w ktérym
bedzie odbywata sie gra. Gracze z 1 zespotu beda
wspolnie decydowac, jakie stowa zapisza. Punkty
sg podliczane tak, jakby kazdy zespét byt 1 osoba.

Jesli skoncza sie Wam
arkusze punktowe, mozecie je
wydrukowac z ponizszych stron
internetowych!
www.cocktailgames.com
www.wydawnictworebel.pl

Cocktail
Dystrybucja w Polsce:

‘ Rebel Sp. z 0.0.

ul. Budowlanych 64c, 80-298 Gdarisk
wydawnictwo@rebel.pl
www.wydawnictwo.rebel.pl
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