TOKIO EXPRESS HANABI “ PRZYBIJ PIATKE! ' @» 1 | DOMEK

liczlba graczy: 4-8, wiek: 8+ liczba graczy: 2-5, wiek: 8+ liczba graczy: 4-9, wiek: 12+ | V2 O liczba graczy: 2-4, wiek: 7+

Nasze nowosci
wydawnicze znajdziesz na
www.wydawnictworebel.pl

Wolisz mie¢ duzg sypialnie
7 F Z ekskluzywnym tozkiem
iz z balda;himem czy
preferujesz przestronny
salon, w ktorym bez trudu
zmieéci sie pianino?
Wieksza gra i wielgachna frajdal

To idealna, lekka gra

na imprezy! Jesli lubicie
zabawy stowne, ktore
wymagajq refleksu i szybkich
skojarzen, z pewnosciag nie
bedziecie sie przy nigj nudzic!

4 ("3 i Juz za moment rozpocznie
g o NQSTEPNH = g sie pokaz fajerwerkow.
> TACJA: ) H i .
q \J DOBRA Z8BRipy : Niestety wszystkie
pomieszaty sie ze soba.
Musicie dziata¢ razem,
aby pokaz nie zakonczyt sie katastrofa!

W tokijskich pociggach
turysci rzadko trafiajg

ha swoje miejsca

7a pierwszym razem.

Pomdz im, wydajgc polecenia
w zabawnie brzmigcych jezykach!

Irebel

I'wszystko gra

K] \rebeto e A = ™ ARV ) T == mate gry,
3 \pl_rebel.pl W wF = -z =l = ey | TRES wielka frajda!l
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TROPICO

liczba graczy: 2-8, wiek: 6+

Czy zauwazycie

i zapamietacie wszystkie

napotkane w dzungli

zwierzaki? Im gtebiegj sie

W hig zapuscicie, tym

ciekawsze i trudniejsze stang siec Wasze zadania!

KROKO-LOKO

liczlba graczy: 4-5, wiek: 6+

Doszto do wiamania.

Trzydziesci dwa krokodyle

zhalazty sie na liscie

podejrzanych. Przy pomocy

wskazowek dawanych

przez centralny komputer policyjny odkryj przed
innymi, kto dopuscit sie przestepstwal

KOTOBIRYNT

liczlba graczy: 1-4, wiek: 6+

Grupa matych kotkow
zgubita sie w plgtaninie
dachow i uliczek hochego
miasta. Pomoz im znalez¢
droge do kochajgcych
opiekunéw!

Antoine Btz

“Botobivgnt ™

KOTOSTROFA

liczlba graczy: 3-5, wiek: 7+

Dynamiczna gra

karciana, w ktorej naszym

zadaniem jest jak najszybsze

pozbycie sie kart z reki

przez sprytne

wykorzystywanie mocy przeuroczych kotkow!
Prawdziwa gratka dla kociarzy!

Blity it NEKQT-NAN
SPIDER-(Y

UGA BUGA

liczlba graczy: 3-8, wiek: 7+

Gracze wcielajg sie

W prehistorycznych
jaskiniowcow wybierajgcych
swego przywaodce.
Udowaodnij im, ze tylko Ty
jestes godzien tego by by<¢ gltosem plemienial

PALCE W PRALCE

liczlba graczy: 4-12, wiek: 8+

Wyjmij rece z kieszeni...
Poczuj rytm i postaraj
ani razu sie nie pomylic¢!




