@ gp’ELVORBERE’TUNG Der Spieler, der ein Set gewonnen hat, fiihrt die Runde auf ein bereits gewonnenes Set und die Haben zwei Spieler ihre Hand auf derselben
. . o . fort, dreht eine neue Karte seines Stapels um und legt andere Hand auf die dritte identische Karte Karte, gewinnt der Spieler, der seine Hand
e Mischt die Karten griindlich und verteilt sie auf dem Tisch aus. legen und alle drei Karten an sich nehmen. unten bzw. zuerst auf die Karte gelegt hat.
sie so gleichmalig wie moglich an alle Spi .
. pieler 1 Spieler 2
Spieler. KETTENREAKTION FEHLER
2 L
o Jeder Spieler legt seinen Kartenstapel so e Wer ein Kartenset gewinnt, das eine Karte Legt ein Spieler seine Hande auf zwei Karten, [SSSEE
vor sich auf den Tisch, dass alle ihn sehen kdnnen. beinhaltet. die auf einem S’pielerstapel lag, Cim die kein Set ergeben, verliert er ein bereits
e Wer am buntesten angezogen ist, beginnt. Kartenstapel Kartenstapel legt dadurch eine Karte frei, die ihrerseits wieder ; gewonnenes Set (sofer er eines hat), legt es umgedreht
@ zu einem neuen Set gehoren kann. Das kann zu einer unter seinen Stapel und beginnt eine neue Runde.
@ DAQ CPIEL @ ‘ gettenlretilt(tign éi]ttwen. In diesimt Fgll beginnt RderdSpieIer, CICHTBARER DREIER
. . N . . er zuletzt ein Set gewonnen hat, eine neue Runde, ) . .
Das Spiel geht im Uhrzeigersinn reihum. Wer an der Reihe ‘ . indem er seine obegrste Karte aufdeckt Sehr selten erscheinen drei identische Karten
ist, nimmt die oberste Karte von seinem Stapel, dreht sie SW=E ’ gleichzeitig. Wer zwei davon berihrt, erhalt )
in Richtung seiner Mitspieler um und legt sie irgendwo an 7 ?’ﬂ'ﬂ, . P CLEICHZEITIC das Paar. Die dritte Karte wird umgedreht. K \
einen beliebigen Platz auf den Tisch. w’ ‘ I:",';';’;'I'IZ%'” Legen zwei Spieler gleichzeitig jeweils eine Hand auf ( 3 S @
Ihr legt so lange reihum Karten aus, bis ein Spieler zwei / T
J 9 P zwei identische Karten, dann zahlt bis 3, dreht das Paar @ QP,ELENDE

identische Karten entdeckt. Sobald dies der Fall ist,
berthrt er beide Karten mit jeweils einer Hand. Der
Spieler, dem dies zuerst gelingt, erhalt die beiden Karten.
Wer ein Kartenset gewonnen hat, legt es vor sich ab.

Die Mitspieler mUssen auch diese Karten sehen und
erreichen kénnen.

gleichzeitig um und schaut schnell, ob sich irgendwo ein Sobald ein Spieler funf Sets gewonnen hat, hat
neues Set ergibt. er das Spiel gewonnen. Zur Erinnerung: ein Set

Beim Umdrehen ist Folgendes zu beachten: kann aus zwei oder drei Karten bestehen.

e Liegen beide Karten auf dem Tisch, dreht sie einfach um. @ VARIANTE VERBOTENEQ MUSCTER

e Liegt eine umzudrehende Karte auf einem Stapel,
z dreht sie um und legt sie auf den Tisch. Spielt diese Variante erst, nachdem ein Spieler bereits ein-
Alle Karten spielen mit. Das sind: o Spieler 3 o Ist eine der betroffenen Karten eine Karte aus einem mal das Spiel gewonnen hat. Dieser Spieler muss nun

« die Karten in der Tischmitte bereits gewonnenen Set, wird nur die Karte auf dem 3 Karten mit unterschieqlichen Mustern n'eben seingn Sta-
VOM MITSPIELER KLAUEN Tisch oder vom Stapel umgedreht, nicht die bereits pel legen und darf mit diesen Mustern keine Sets bilden.

» die oberen Karten, auf den Stapeln vor \ . . . . . - .. . o )
den Spielern Sobald ein Muster ein drittes Mal — ihr erinnert euch: gewonnene Setkarte. Allerdings durfen seine Mitspieler diese Karten verwenden,

einige Muster gibt es dreimal — irgendwo im Spiel er- um ihrerseits Sets zu bilden. Damit befreien sie ihren Mit-

» die Sets, die ein Spieler bereits gewonnen hat Achtung: Auch das kann zu einer Kettenreaktion fiihren!

scheint, darf jeder Spieler, der das entdeckt, eine Hand spieler aber naturlich von einem fir ihn verbotenen Muster.
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TEAMSCPIEL maéglich zu sammeln. Ihr diirft dabei reden, die Karten

hieben oder umdreh 5l x|ls|ls|=2|l8| 5. %
verschieben oder umdrehen. S, T _
(4 BIS 6 SPIELER) E E E B B E ucgse
: . - . - T v ®W ©®W ©W T Zs3L£032
Ist die Zeit abgelaufen, zahlen alle ihre gliltigen Paare § 5§ 5§ 5|5 5§ #HEs-2%
. . . . . . . . . . . I =] -l
Bildet zwei Teams. Die Regeln sind wie oben beschrie- und Dreiersets. Fur jedes Paar gibt es einen Punkt, fur - Y ~ T~ S - I § a" 3
ben. Allerdings missen nun zwei Mitglieder eines Teams jedes Dreierset zwei Punkte. <
jeweils eine Hand auf zwei Karten eines Sets legen, um R
) . . : - .89
dasSSet ZLII gdewmr;er}l:. i(legt ein Spieler beide Hande auf @ VARIANTE WETTBEWERR » &~ & 8 3 3 W3 Gut beobachten! Schnell reagieren!
ein Set, gilt dies als Fehler. " - o 2 8| 8 o) 8 8 K- Ein Spiel von Nathalie Saunier, Rémi Saunier und Tom
Ihr konnt die Punk?e natg_rllf:h auch : ﬁ g ﬁ f '-E g 'é,g- 4 Vuarchex, Design von’Tom Vuarchex
nach Ablauf der Minute fiir jeden v | N e e e Fiir 2 I; 6 Spieler ab 6 Jah
Spielt ihr mit zwei ungleich groflen Spieler separat werten. Wer die &8 U0 2 LB O RIEET Ol O Aelbti:
Teams, kann auf das Team, das meisten Punkte hat, gewinnt. Klauen
aus_mehr Spielern besteht die ist nicht erlaubt! £ o @ ,N"ALT
Variante Verbotenes Muster o N ® I 8 g oz o
angewendet werden. T 9 o9 9 @ o 5< o 135 beidseitig bedruckte Kartep
5 & &2 8 a8 a1 % & (manche Muster werden nur einmal
0 o 0 o 0 o 5 E . .
Die Community App fiir A A R B S5 verwendet, andere gibt es zwei- oder
alle Spiele-Freunde. Q- dreimal)
' m Jetzt kostenlos
Cocktail herunterladen! E E N N a_, s a s ) e
KOOPERATIVES SPIEL B = 5 5 5 & & 5 w33
2 TWIDDLE ... [ 5 5 § 8§ 8 § 0% WETTBEWERR
(1 BIS 6 SPIELER) ~let’s play!- App Store HS HS 3 s H S Z35g
Cocktail Games - P 3 T T g E 0B
2, rue du Hazard, 78000 Versailles Tt S 5 E E] E] E] <Zt £8 (2 BIS 6 SPIELER)
. . o . . . . i ertrieh: < o < o [
Hier spielt Zeit eine noch wichtigere Rolle. Mischt die paceckiiganss.com Hutter Trade GmbH + Co KG + o I 2 & & =
Karten gut und bildet einen Kartenstapel. Stellt einen ©2018 HUCH! Bgm.-Landmann-Platz 1-5
. . . . . www.hutter-trade.com 89312 Giinzburg, DEUTSCHLAND @ gp’ELZ’EL
Timer auf eine Minute und verteilt dann gemeinsam o ki Cor S Rist
die Karten beliebig auf dem Tisch. Wahrenddessen Achung! N Kindo unor 3 Jtven gesgna Kio Tae. Wer als Erster 5 Kartensets aus zwei oder drei
versuchen alle Spieler gleichzeitig, so viele Sets wie e mouts. Dangbvs go uffovaton. Avvertonss! on” identischen Karten besitzt, gewinnt.
adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni. Piccole parti. Rischio di
soffocamento.
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