@ FORBEREDELSER :

e Blanda korten noggrant och dela ut dem
sa jamnt som majligt mellan alla spelarna.

o Varje spelare lagger sin korthog framfor
sig sa att alla kan se den.

o Spelare som har flest farger pa sig borjar.

@ SPELET :

| medurs ordning tar varje spelare en tur. Pa sin tur vander
spelaren upp ett kort fran sin hdg (vand upp kortet mot de
andra spelarna, inte mot sig sjalv) och lagg det pa bordet
dar det far plats.

Nar som helst far en spelare som upptacker 2 iden-
tiska monster satta en hand (eller ett finger) pa var och
en av de bada identiska korten for att vinna paret.

De set som en spelare vinner placeras framfor agaren,
fortfarande synliga och tillgangliga for alla spelare.

Alla synliga monster ar
tillgangliga:

+ de som lagts ut pa bordet
* de som ar synliga pa
spelarnas hogar

* de par som redan har
vunnits




Nar ett set har vunnits vander spelaren som vann setet
upp ett kort fran sin hég och spelet fortsatter.
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Eftersom visa monster kan férekomma 3 ganger kan
andra spelare, om monstret dyker upp en tredje gang
satta en hand pa ett tidigare vunnet par och det 3:e kortet
och vinna alla 3 korten. Stéld pa ljusan dag? Absolut!
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KEDJEREAKTION :

Nar ett set vinns med ett kort fran en hog
ar det mojligt att ett nytt par upptrader
nar det nya kortet pa hogen visas.
Detta kan leda till en kedjereaktion.
Om detta hander ar det den sista
spelare som vann kort som bdrjar
en ny tur genom att vanda upp sitt
Oversta kort fran sin hog.

OM DET BLIR 0AVGJORT :

e Om 2 spelare satter sin hand pa ett av de 2
korten i ett par réknar ni till 3 och vander éver de tva
korten samtidigt.

- Om kortet finns pa en spelares hdg, vands det upp till

bordet.

- Om kortet finns pa ett redan vunnit par vands bara
kortet pa bordet upp.

- Ja, detta kan starta en kedjereaktion.

e Om 2 spelare har sin hand pa samma kort har spelaren
vars hand ar underst fortur.

MISSTAG:

Om en spelare av misstag satter sina hander pa 2 kort
som inte utgor ett par maste hen bota (om det ar majligt)
genom att ta ett par hen redan har vunnit och lagga
underst i sin hdg och darefter fortsatta spelet.




SYNLIG TRIPPEL :

| det valdigt sallsynta fall da 3
identiska kort ar synliga sam-
tidigt vinner spelare som satter
sina hander pa 2 av korten. Det 3:e
kortet vands 6ver. Annars vands de 3
korten over.

@ SPELET SLUTAR :

Sa fort en spelare har vunnit 5 set
vinner hen spelet! Kom ihag: ett set
bestar av 2 eller 3 identiska kort.

@ FORBJUDNA
MONSTER- VERSION :

Om ni spelar fler partier efter varandra
ska spelaren som just vann ta 3 kort
med olika monster och lagga bred-
vid sin hog. Hen far inte bygga par
med dessa. Om hen gor det réknas
det som ett misstag. Andra spelare
far daremot bygga par med dessa
och darmed frigora dem fran hens
"forbjudna” monster.



SPELA I LAG :
" MATCHEN FOR 4 TILL 6 SPELARE

Al

Bilda 2 lag som kommer att tdvla mot varandra. Samma
regler galler som i tavlingslaget férutom att nar en spe-
lare satt sin hand pa ett kort maste en av hens lagkamra-
ter satta sin hand pa det andra kortet for att vinna paret.
Om en spelare satt sina hander pa bada kortet raknas
det som ett "misstag”.

Vem som helst kan starta spelet efter att det blivit pau-
sat.

Om lagen ar ojamna kan laget med flest spelare
anvanda "Foérbjudna monster” versionen (se slutet pa
tavlingslaget).

Spelet slutar sa fort ett lag har vunnit 5 set.
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CAMMARBETSLAGE :

ALLA TILLCAMMANS Fir 1 T 6 cpELARE

Ta det forsiktigt — tiden ar av storsta vikt har! Set en timer pa
1 minut. Blanda korten vél flera ganger och gor en hoég pa
bordet.

Klara, fardiga, ga, starta timem: sprid ut korten pa bordet sa att
alla spelare samtidigt kan forsdka hitta sa manga par eller trip-
plar som mgjligt inom den angivna tiden. Ni far prata, flytta runt
korten och vanda pa dem sa manga ganger ni vill.

Nar tiden ar slut raknar ni hur manga giltiga par eller tripplar
ni funnit: varje par ger 1 podng och varje trippel 2 poang.
Anvand tabellen pa sidan 8 for att se hur bra det gick!

@ TAVLINGSVERSION :

Denna version spelas pa samma
satt men nar minuten tar slut réknas
poangen individuellt istallet. Vinnaren

blir spelaren med flest poang. Men ni
kan inte stjala set fran motstandarna.
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Ett spel av Nathalie Saunier, Rémi Saunier och Tom Vuarchex
Grafisk design av Tom Vuarchex
For 2 till 6 spelare, fran 6 ar och uppat

@

e 135 kort med dubbelsidiga ménster

(visa monster &r unika, andra finns tva eller tre ganger).

e 1 regelhafte

TAVLINGSLAGE :

FOR 2 1L ¢ cpeLARE

@

Att vinna 5 set med kort (ett set bestar av 2 eller 3 likadana
kort).



