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Un joc de Shintaro Ono, Shingo Fujita, Motoyuki Ohki, Hiromi Oikawa
si Shotaro Nakashima, design grafic de Shintaro Ono.
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pentru 3-8 jucatori, cu varsta de peste 12 ani
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w COMPONENTE

* 60 de carti tfransparente

* 65 de carti enigma @ . % Q
* 35 de jetoane (25 de jetoane de 1 punct A

si 10 jetoane de 3 puncte)
* 1 regulament

.’-n
# OBIECTIVUL JOCULUI Spatiul din mTerloru! cercului
este zona de joc.
Castiga cele mai multe puncte ghicind si e «
facandu-i pe ceilalti jucatori sa ghiceasca
enigme, cu ajutorul cartilor transparente. . 4
- 2 &C

% PREGATIREA JOCULUI o
* Pune pe masd cartile transparente formand un 6“‘

cerc mare. o

* Pune pe masad jetoanele.

* Amestecd toate cartile enigma si
formeaza un teanc.
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% DESFASURAREA JOCULUI

Cel mai creativ dinfre voi va fi primul jucator. (Dacd nu va puteti decide,
cel mai téndrjucator vaincepe jocul.) Pe tura ta, frebuie scH faci pe cellalti
jucatori sa ghiceasca o enigmd. Pentru a face acest lucru, frebuie:

@ Saiei o carte enigma. Un alt jucator (ales aleatoriu) va spune

® sa anunti indiciul enigmei, indicat de

un numarintre 1 si 8. Acest numarfitiindicd ce

enigma de pe carte frebuie ghicita.

* Dacd nuintelegi aceastd enigmad, o poti alege
pe cea de deasupra sau pe cea de dedesubt
(pentru enigma de la numarul 1 poti alege intre
enigmele de la numerele 8 sau 2, iar pentru
enigma de la numarul 8, poti alege infre 7 sau 1).

Notd: Jucatorii mai tineri pot alege orice altd enigma

de pe carte.
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| Stapanul inelelor

acest simbol 9.

© Saii faci pe ceilalti jucatori sa ghiceasca enigma ta plasand

toate cartile transparente necesare in zona de joc. Le pofi
imprdstia, le poti muta, le poti combina sau le poti suprapune
cum doregsti, pentru ca ceilalti jucatori s ghiceasca cat mai
usor enigma.

Totul este posibil cu ajutorul cartilor transparente pe care le
poti folosiin orice fel pentru a te face inteles (vezi exemplele
de pe paginile urmatoare).

@ DAR NU POTI:
* sG vorbesti sau sa scoti sunete
* sa formezi litere sau cifre

* sG mimezi cu ajutorul degetelor (dar poti sG acoperi cu
degetele o parte a unei carti)
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Ceilalti jucatori pot face oricat de multe sugestii vor, de indata

ce a fost asezatd prima carte in zona de joc. Primul jucator

care ghiceste enigma si jucatorul care a plasat cartile castigd

fiecare cate 1 punct: iau un jeton (1) sil plaseaza in fata lor.

* Daca mai multi jucatori dau raspunsul corect exactin
acelasi timp, castiga fiecare cate 1 punct.

ENIGMA ESTE GHICITA CORECT:

PENTRU A TE ASIGURA CA

Foloseste CATE carti doresti, in orice fel dorestil
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Le poti
SUPRAPUNE

&

o) dansatoare!

Le poti ”

COMBINA

paldrie!
Pofi =
cu degetele unele P9

Un cavaler!

L

rti ale cartiil




4

Un avion ¢€

e survolec:zé zond...

Al

sariturd!

-..King Kong!

@ Nu este limitd de timp. Dacd nimeni nu ghiceste enigma,
dupd o perioadd de timp stabilitd de jucatori de comun
acord, tura ia sfarsit si nimeni nu castigd punctul.

Tura urmatoare

Cartile fransparente folosite sunt puse inapoiin cadrul cercului.
Apoi este tura urmatorului jucator (in sensul acelor de ceasornic)
sa 1 facd pe ceilalfi jucatori sa ghiceasca o noud enigma.

* SFARSITUL JOCULUI

Jocul se termind atunci cand fiecare jucator a reusit sa i faca pe
ceillalti jucatori sa ghiceasca corect 2 enigme. Jucatorul care a
acumulat cele mai multe puncte este castigator. Dacd exista
egdlitate, mai trebuie sa jucati o turd decisival

*

® VARIANTA: ,$I MAI MULTA IMAGINATIE”

Dupd ce ati jucat cateva jocur, i poti face pe ceilalti jucatori
sG ghiceascd o enigmad creatd de tine, in loc sa tragi o carte
cu 0 enigmad. Cand este tura ta, oferd un indiciu relevant (film,
personaj, obiect, ...) si da frau liber imaginatiei!

Puteti sa personalizati enigmele voastre in functie de interesele
voastre comune (opere de arta, titluri de carti, jocuri video, ...)
sau puteti alege teme mai personale (ex.: ,jucadria preferata a
Mariei”, destinatii de vacanta sau ,soacre”, ...).

Asigurati-va ca alegeti un subiect pe care il cunosc tofi
jucatoriil




!

foloseste-ti imaginatial

_Q@ Poti face ORICE cu cartile transparente, dar ...
* NU Al VOIE sa vorbesti, sa scoti sunete sau sa canti ...

* NU Al VOIE sa mimezi cu mainile, doar cu cartile!

* NU Al VOIE sa formezi litere sau cifre cu ajutorul carfilor,

_3’ DA, DA, ai voie:

* S& FOLOSESTI CAT DE MULTE CARTI doresti,

* SA pui cartile una langa alta, sa le suprapui, s& le combini

si sa le MUTI,

* Sa iti folosesti degetele pentru a ascunde padrti din carti,

« S& faci animatii ,,3D” cu cartile, ridicGndu-le de pe masad,
dar nu te IGsa purtat de val si nu mima cu degetele!
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