COCKTAIL GAMES, C’EST AUSSI Maudit Mot dit

Happy City Top Ten 18+

\)"“s chats i” v 3-6 joueurs - 12 ans et + 2-5 joueurs - 10 ans et + 4-9 joueurs - 18 ans et +
i c ------- . Ni trot tot ni trop tard ! La ville du bonheur! Plus pimenté et plus dréle !
\ bi 63"lﬂﬂye- i \ Faites deviner votre mot secret, mais avec le nombre précis Batissez votre petite ville, carte apreés carte, en gérant vos La version pour adultes du célébre jeu coopératif Top Ten !
a e . o . . . . o . . . . . . o . 3 N o
;t w in d’indices indiqué, ni plus ni moins ! Si un adversaire devine revenus, pour faire venir des habitants et les rendre heureux. Inventez des réponses sur des thémes piquants, pleins d’hu-
e f o / ) votre mot secret trop tét, il vous vole les points ! Tournez Choisissez chaque batiment avec soin et gardez un ceil sur vos mour noir et de surprises !

autour du mot dans ce jeu d’association d'idées malicieux ! adversaires ! Trouvez la bonne tactique pour créer un endroit
ou il fait bon vivre.
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500 thémes osés pour des soirées entre potes ou I'exagéra-
tion est de mise !

2 modes de jeu : familial et expert. T‘?P
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Imagine
3-8 joueurs - 12 ans et +
Une seule limite : votre créativité !

60 cartes transparentes sont au service de votre imagination
pour faire deviner I'une des énigmes (films, lieux, person-
nages...). Superposez, assemblez, combinez et méme animez
les cartes !

Exprimez-vous, tout est permis !
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Imagine Famille
3-8 joueurs - 8 ans et +
Imaginez, assemblez, devinez!

Amusez-vous a faire deviner ou a deviner un animal, un objet,
un métier, un personnage... avec toutes les cartes trans-
parentes ! Elles pourront étre assemblées, superposées et
animées.

Un jeu testé et approuvé par les enfants
qui stimule la créativité et I'imagination !
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Hanabi Grands Feux

2-5 joueurs - 10 ans et +
Un classique avec 3 extensions inédites !

Dans ce jeu coopératif, les joueurs doivent tirer de beaux feux
d’artifice. Mais comme les poudres et les fusées sont mélan-
gées, chaque joueur doit tenir ses cartes a I'envers ! Personne
ne voit son propre jeu...

Il faudra donc informer intelligemment ses coéquipiers et
mémoriser les informations regues...
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Top Ten

4-9 joueurs - 14 ans et +
Coopératif, surprenant et extrémement dréle !

Répondez tous a I'un des thémes en fonction de votre
numeéro (entre 1 et 10) afin que I'un de vous puisse remettre les
réponses dans le bon ordre !

500 thémes variés et délirants qui vous feront inventer, racon-
ter et mimer n’'importe quoi !

Un jeu ou I'exagération et la surenchére de c*nneries sont
payantes !
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PLUS D’'INFOS SUR NOS JEUX :

www.cocktailgames.com

f jeux.cocktailgames
cocktailgames
@ Cocktail Games

Cocktail Games
2, rue du Hazard
78000 Versailles, France




