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Mdangu autorid: Shingo Fujita, Motoyuki Ohki, Hiromi Oikawa ja Shotaro Nakashima.
Kujundajad: Shintaro Ono ja Laura Michaud.
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3-8 mdangijale, alates 12. eluaastast
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* MANGUKOMPLEKT

60 labipaistvat kaarti ' | @ 2
* 65 moistatusekaarti A
35 punktinuppu (25 Uhepunktist nuppu ja 10

kolmepunktist nuppu)
* 1 méngujuhend

* MANGU EESMARK

paistvate kaartide abil dra teiste moistatused

MANGUALA ASUB
SELLE RINGI SEES

ja andes ise mdistatusi teistele mangijatele
arvamiseks. A\
[ -

% ETTEVALMISTUS .i

* Pange kodik labipaistvad kaardid méngulauale
ja moodustage neist suur ring. Manguala asub

.’-n
Koguda kodige rohkem punkte, arvates labi- e «
r\
v

selle ringi sees.
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* Asetage punktinupud lauale. P :\— "> [/
» Segage moistatusekaardid ja pange need \f *( (’ "

lauale hunnikusse.
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% REEGLID Parast esimese kaardi asetamist voivad teised mdngijad hakata
lahendusi pakkuma. Seda voib teha piramatu arv kordi. Esimene

K&ige loovam méngija alustab. (Kui te ei suuda otsustada, mangija, kes mdistatuse &ra arvas, ning mangia, kes kaardid

siis alustab noorim.) Oma korra ajal aitate teistel méngijatel mdngualale pani, saavad molemad Uhe punkti —nad asetavad

maistatust ara arvata. See kaib nii: enda ette punktinupu

* Punktinupud ® on vadrt kolme punkti.

* Kui sinu ette on kogunenud juba piisavalt 1-punktilisi
punktinuppe ja laualt hakkavad need otsa saama, palume
need aeg-ajalt vahetada 3-punktiliste punktinuppude vastu
(kolm T-punktilist punktinuppu = Uks 3-punktiline punktinupp).

* Kui mitu mangijat Utlevad dige vastuse tapselt samal ajal, siis
saavad nad koik Uhe punkti.

© Votke Uks moistatusekaart. Keegi teistest
mangijatest nimetab teile Uhe numbri
Uhest kaheksani. Selle numbriga maistatust
hakkavadki teised mangijad éra arvama.

* Kui te seda maistatust ei teq, siis voite
valida hoopis selle peal vai all oleva mois-
tatuse (1. rea puhul voite valida 8. ja 2.
maistatuse vahel ning 8. rea puhul 7. ja 1.
moistatuse vahel).

Mdarkus. Nooremad méngijad voivad valida ka muu
kaardil oleva mdoistatuse.

Et moistatus oigesti ara arvataks,

kasutage vabalt KOIKI kaarte, mida soovite.

L
O Lugege teistele ette moistatuse vihje, ' = e
mis on tahistatud selle stmboliga: 9. , =
O Asetage mangualale koik labipaistvad kaardid, mis aitavad ; @
teistel mangijatel moistatust lahendada. Kaarte voib omal
soovil laiali laotada, ligutada, kokku ja Uksteise peale panna,
et muuta arvamine feiste mangijate jaoks voimalikult lintsaks. ‘. ot
Labipaistvate kaartidega on kdik lubatud ja te voite end -l B gi osi
teistele selgeks teha Ukskdik mil viisil (nditeid leiate jargmistel Te voite KC‘Or_ . \
lehekilgedel). kinni katta:
Te véite

@ Keelatud on aga: UKSTE kaarte
ISE
F * radkida voi hadlitseda, PEALE PANNA Jalle mutst!
e tdhti voi numbreid ette ndidata,

* sormede abil vihjeid anda (kuid voite osa kaardist L .
sormedega kinni kattay). vaat niil Tantsia!
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- Vaite teha sedqg koike ka
KORRAGA!
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Tegelane ronio
e maja ofsa--
ennuk lenda®
...Temo omber'"
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( King Kong!

@ Ajapiirangut pole. Kui mdistatust ei arvata dra Ghiselt
otsustatud aja jooksul, siis voor [dpeb ja punkte ei saa keegi.

Jargmine voor

Kasutatud labipaistvad kaardid pannakse ringi sisse tagasi.
NUUd on (pdripdeva) jargmise mangija kord anda teistele
araarvamiseks uus maistatus.

* MANGU LOPP

Mang I16peb, kui kdik mangijaod on andnud teistele kaks maistatust
ja need on koik ka dra arvatud. Voidab mangija, kes on kogunud
enim punkte. Kui seis on viigis, siis tuleb teha veel Uks, otsustav voor!
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® VEELGI FANTAASIARIKKAM VERSIOON

Kui olete méngu juba paar korda l&bi manginud, siis ei pea
enam kasutama kaartide abi, vaid voite anda teistele mangi-
jatele ka oma valjomdeldud madistatuse. Kui saabub teie kord,
valige sobiv vihje (film, tegelane, ese vm) ja laske kaial

Vaoite tdiendada maistatusi ka Uhiste huvidega (kunst, raama-
tud, videomdangud jne) voi kasutada omavahelisi siseringi nalju
ja teemasid nagu ,,Kadri lemmikmdanguasi®, lemmikpaik puh-
kuseks voi ,,amm* ...

Valige aga kindlasti miski, mida koik mangijad teavad.
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- Labipaistvate kaartidega voite teha KOIKE, kuid:
* keelatud on r&dkida, h&dlitseda voi laulda,
* keelatud on kate abil seletada (kasutage ainult kaartel),

* keelatud on kaartide abil t&hti voi numbreid moodustada
(kasutage ainult oma kujutlusvoimett).

¥ Seevastu on lubatud:
« kasutada UKSKOIK KUI PALJUSID KAARTE,

* panna kaarte kokku ja Uksteise peale,
neid kombineerida ja LIIGUTADA,

* kaarte sdrmedega osaliselt kinni katta,

e kaarte laualt tosta ja neist kolmemaootmelisi mudeleid teha —
ent drge sormeliigutustega liiale minge!
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