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 구성물

• 투명 카드 60장

• 제시어 카드 65장

• 점수 토큰 (1점 25개, 3점 10개)

• 한글 설명서

 게임 목표

자기 순서가 되면 투명 카드를 다양하게 사용해서 정해진 제시어를  

표현합니다. 쉬잇! 제시어를 표현할 때 말과 목소리를 이용해서는 

안됩니다. 누군가 정답을 말하면 문제를 출제한 사람과 정답을  

말한 사람은  각각 점수 토큰을 얻게 됩니다.  

게임 종료 후 가장 많은 점수를 얻은 사람이 승리합니다. 

 게임 준비

• �테이블에 모든 투명 카드를 큰 원 모양으로 펼쳐놓습니다.

• �점수 토큰을 한곳에 모아둡니다.

• �제시어 카드를 잘 섞은 후 더미로 만들어 놓습니다.
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투명 카드로 

둘러싸인 가운데 공간에서 

제시어를 표현합니다. 
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 게임의 진행 
가장 창의적인 사람이 선이 됩니다. 또는 가장 어린 사람이 선이 되어 시작합니다.

선부터 시계방향으로 돌아가면서 게임을 진행합니다. 게임이 시작되면 선 플레이어와 그 

왼쪽에 앉은 사람, 두 명이 문제 출제자가 됩니다. 투명 카드를 이용해 자신이 표현하고자 

하는 제시어를 다른 플레이어들이 맞힐 수 있도록 노력합니다. 

아래 순서에 따라 차례를 진행합니다. 

1  ��선과 선의 왼쪽에 앉아 있는 사람이 동시에 문제를 출제합니다.  

제시어 카드 한 장을 가져와 문제 출제자 2명이 같이 카드를  

봅니다. 제시어를 다른 사람이 보지 않도록 주의합니다. 

2  �선의 오른쪽에 앉은 플레이어가 1~ 7까지의 숫자를 무작위로 

말합니다. 문제 출제자 2명은 해당 번호의 제시어를 봅니다. 

만약 해당 제시어가 어려울 경우, 서로 의논하여 인접한  

번호의 제시어를 선택해도 됩니다. 

 참고   �어린이들의 경우, 자신이 원하는 제시어를 고르게 해도 좋습니다.

3  �각 제시어 위에는 단서가 될 수 있는 카테고리가 적혀있습니다. 

모두가 잘 들을 수 있도록 카테고리를 크게 읽어 줍니다.  

제시어는 절대 미리 말하거나 보여주어서는 안됩니다.

4  ��문제 출제자 2명은 선택한 제시어를 다른 사람들이 맞힐 수 있도록 투명 카드를 이용해 

각각 제시어 표현을 시작합니다. 제시어는 공통이지만, 각자 서로 다른 투명 카드를  

이용해 다른 방식으로 표현하게 됩니다.

5  �투명 카드를 여러 장 사용할 수 있으며, 투명 카드 겹쳐 놓기, 이어 붙이기, 움직임을  

나타내기 위해 카드를 이리저리 움직여서 표현하기 등 다양하고 창의적인 방법으로  

표현할 수 있습니다.
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• 말을 하거나 소리를 내는 행위

• 제시어의 철자나 숫자를 표현하는 행위

• �손가락으로 표현하는 행위 (그림의 일부를 손으로 가리는 것은 가능합니다.)

 단, 아래의 행위는 금지합니다. :

카테고리

제시어
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6  �가급적 다른 사람들이 제시어를 맞히기 쉽도록 표현하는 것이 중요합니다. 제시어를 

잘 표현할 수 있다면 투명 카드를 어떤 방법으로 사용해도 괜찮습니다.

7  �나머지 사람들은 2명의 출제자가 투명 카드를 사용해 표현을 시작하면 정답이라고 생각

되는 단어를 말할 수 있습니다. 여러 번 반복해서 답을 말해도 좋습니다. 답을 말할 때

에는 문제 출제자 2명 중 누구의 힌트로 정답을 맞힐 것인지 손가락으로 가리킨 후 말합

니다. 가장 먼저 정답을 맞힌 사람과 해당 출제자는 각각 1점씩 토큰을 받습니다.

제시어를 잘 표현하는 방법 :

필요한 만큼, 다양한 투명 카드를 
다양한 방법으로 활용하세요.
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그림의 일부를 

 겹쳐놓을

수도 있어요.

손가락으로 필요없는 그림 일부를 

가려도  돼요.

카드 몇 장을 포개어  하나의 그림을 표현해도 돼요.

댄서!

모자!

모자!

카테고리

제시어



카드를 움직여

애니메이션  을 

만들어보세요!

점프!

이 모든 표현방법을  
조합  해도 돼요!

빌딩 위에 비행기가 

날고 있고…

이 캐릭터가 빌딩을 

기어오른다면…

정답은 킹콩! 



 �기본적으로 출제자에게 시간 제한은 없지만, 서로 합의한 시간 이내에 아무도  

정답을 말하지 못하면 그 라운드는 종료하고 아무도 점수를 얻지 못합니다.

다음 라운드

사용했던 투명 카드를 다시 되돌려 놓습니다. 시계방향으로 다음 사람이 선이 됩니다. 마

찬가지로 선 플레이어와 그 왼쪽에 앉은 사람이 이제 문제 출제자가 되어 같은 방법으로 게

임을 진행합니다. 

 게임 종료 
모두가 선을 2번씩 하면 게임이 종료됩니다. 이 때 가장 많은 점수를 얻은 사람이 승리

합니다. 만약 동점이라면, 동점인 사람 외에 다른 한 사람이 문제를 출제하고, 동점인 사람

중 먼저 정답을 맞힌 사람이 승리합니다.

 좀 더 쉬운 규칙

게임 진행은 기본 규칙과 같습니다. 다만, 쉬운 규칙에서는 문제 출제자가 1명입니다.  

선이 문제 출제자가 되어 혼자 문제를 냅니다. 나머지 사람들이 정답을 맞히게 됩니다. 

정답을 맞힌 사람과 선이 각각 1점의 점수를 얻게 됩니다.

문제 출제자가 1명이기 때문에 좀 더 다양한 카드를 이용할 수 있고, 좀 더 다양한 표현이 

가능합니다. 

이 모든 표현방법을  
조합  해도 돼요!



• �말을 하거나, 소리를 내거나 노래를 부르면 안 됩니다.

• �손동작으로 표현하면 안 됩니다.

• �카드로 글자나 숫자를 만들어도 안 됩니다.

 투명 카드를 활용해 무엇이든 할 수 있습니다. 단,  

• �원하는 만큼 다양한 투명 카드를 사용하세요. 

• 카드를 포개거나, 그림을 합치거나 움직여도 됩니다.

• 카드에 있는 그림 일부를 가려도 됩니다.

• �카드를 들어 올려 3D로 표현해도 됩니다. 

 아래 행동은 마음껏 하세요. :


