Une fois par tour, vous pouvez
effectuer I’action raccorder
gratuitement.
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MARIN

Réparez la corde d’un aventurier
(dont la votre) sur votre tuile

ou une tuile adjacente : un cran
d’usure par action.




MEDECIN

Soignez un aventurier (dont
vous-méme) sur votre tuile ou
une tuile adjacente : un cran
de santé par action.




GEOMETRE
+ Echangez gratuitement et a tout
moment des tuiles avec les aventuriers
sur votre tuile ou une tuile adjacente.
» Vous pouvez conserver 4 tuiles
(commencez avec 2).




ALPINISTE

* Quand vous vous déplacez, vous pouvez
emmener un autre pion avec vous.

« Vous pouvez enjamber les nuages entre
2 tuiles adjacentes, méme quand

le vent vous projette.







