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Ajoutez (ou retirez) un câble entre 2 composants n’importe où 
sur la plate-forme.

À jouer à tout moment. Ne compte pas pour une action. À défausser après utilisation.

Raccordeur 
A distance

Déplacez-vous sur n’importe quelle tuile de 

la plate-forme. Un autre pion sur votre tuile 

de départ peut profiter du déplacement.

Jet Pack

À jouer à tout moment. Ne compte pas pour 

une action. À défausser après utilisation.

Ajoutez (ou retirez) un câble entre 2 composants n’importe où 

À jouer à tout moment. Ne compte pas pour une action. À défausser après utilisation.

Déplacez-vous sur n’importe quelle tuile de 

la plate-forme. Un autre pion sur votre tuile 

de départ peut profiter du déplacement.

À jouer à tout moment. Ne compte pas pour 

une action. À défausser après utilisation.

À jouer à tout moment. Ne compte pas pour 

Aerometre

Piochez jusqu’à 6 cartes dans la pile 
Orage et regardez-les. Puis remettez-les 
sur la pile dans l’ordre de votre choix.

une action. À défausser après utilisation.

À jouer à tout moment. Ne compte pas pour une action. À défausser après utilisation.

À jouer à tout moment. Ne compte pas pour 

une action. À défausser après utilisation.

Eclair !

Bourrasque

Soignez un aventurier (dont 
vous-même) sur votre tuile ou une tuile adjacente : un cran de santé par action.

Medecin

ATTENTION !

Petites pièces
Danger d’étou� ement

Envolez-vous à des hauteurs 
vertigineuses dans cette nouvelle 
aventure électrique ! Travaillez en 
équipe pour explorer une mystérieuse 
plate-forme expérimentale qui flotte au 
milieu d’un orage violent. Ce défi est 
un véritable numéro d’équilibriste qui 
mettra à l’épreuve la coopération et le 
sang-froid de votre équipe d’aventuriers. 
Votre seule issue possible : connecter 
un circuit de câbles pour faire décoller 
une fusée avant d’être électrocutés ou 
projetés dans le vide par le vent !

Contenu
37 cartes

36 tuiles

32 composants

13 marqueurs

6 pions en bois

1 échelle d’orage et son socle

1 plateau de départ

1 fusée sonore et lumineuse

1 règle du jeu

Un jeu de Matt Leacock 

illustré par C.B. Canga
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