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Un joc de Chikasuzu
Pentru 3 - 6 jucatori de la 12 anifin sus

COMPONENTE

* © tablite

¢ 1 tabla de scor

e 46 carti Cuvinte (1104 cuvinte)

e 10 carti (pentru o varianta alternativa)
e 5 markere

® 1 zar

e Acest regulament

SCOPUL JOCULUI

Castiga cele mai multe puncte ghicind desene si facandu-ti adversarii sa ghiceasca
desenele tale.
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PREGATIREA

- Scrie numele jucatorilor pe tabla de scor.
- Fiecare jucator primeste o tablita.
- Amesteca toate cartile Cuvinte si formeaza un teanc.

DESFASURAREA JOCULUI £

- Ra 4 de cauciyc
Decideti cine va fi primul jucator. @

3
ﬂ Jucatorul care ghiceste da cu zarul, in timp ce ceilalti
jucatori intorc cartea de deasupra teancului si o
studiaza. Numarul de pe zar indica ce cuvant vor ”
trebui s& deseneze. Bl o (Star viars

&> Daca vajucati pentru prima data va recomandam sa nu dati cu
zarul, ci sa folositi cuvantul din dreptul simbolului verde pentru

@ fiecare carte. Aceste cuvinte sunt mai usor de desenat pentru
jucatorii Incepatori.

Daca sunteti experti, In loc sa dati cu zarul puteti folosi cuvintul
din dreptul simbolului rosu. Aceasta categorie ,speciald” este
mai provocatoare si mai surprinzatoare (persoane faimoase,
titluri de opere de arta...).

€} Dupa ce toti jucatorii (in afara celui care ghiceste) au citit cuvantul (si
nu inainte), acestia vor desena pe tablitele lor, ascunzand desenele de

adversarii lor.

ATENTIE!

Poti folosi doar linii drepte si cercuri in desenul tau. Fara linii curbe!

Nu poti desena litere, numere (sau orice alt simbol al tastaturii).
Sagetile — sunt permise.

Foloseste cat mai putine elemente in desenul tau, pentru a fi primul
care isi arata desenul.

Toata lumea noteaza numarul de elemente (totalul liniilor si cercurilor) in coltul
tablitei sale, apoi intoarce tablita cu fata in jos pe masa.

NOTA: Nu exista o limita de timp, dar daca a rdmas un singur jucator care deseneaza si i ia
prea mult timp, numarati cu voce tare descrescator de la 10 la 1 pentru a-l determina sa se
grabeasca.
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Interzis! Cercurile
trebuie sa fie intregi.




‘a' De indata ce toate desenele sunt terminate, fiecare jucator anunta cate
elemente a folosit. Jucatorul care a folosit cele mai putine elemente isi
arata primul desenul.

Jucatorul care ghiceste are dreptul sa ghiceasca o data. Daca nu ghiceste
corect, al doilea jucator care a folosit cele mai putine elemente isi arata
desenul si jocul continua astfel, pana cand raspunsul corect a fost gasit
sau toate desenele au fost aratate.

NOTA: Daca jucétorii au acelasi numar de elemente, jucatorul care a terminat de desenat
primul isi arata primul tablita cu desenul.
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ﬂ' Daca s-a ghicit raspunsul corect, jucatorul care a desenat castiga 2 puncte,
iar jucatorul care a ghicit castiga 1 punct. Notati punctele pe tabla de scor.

Jucatorul din stanga celui care a ghicit in runda anterioara, urmeaza la ghicit
si jocul continua n acelasi fel, cu o carte noua.

SFARSITUL JOCULUI

Jocul ia sfarsit cand fiecare jucator a avut rolul de ghicitor:
PENTRU 3 - 4 JUCATORI —> DE DOUA ORI
PENTRU 5 - 6 JUCATORI —> O DATA

Jucatorul cu cele mai multe puncte este castigator!




VERSIUNEA iN MARE
FORMA

Dupa cateva partide puteti adauga urmatoarea regula. Pentru fiecare runda trageti
o carte laintamplare. Jucatorii care deseneaza pot adauga aceasta forma
la desenele lor. Acum pot folosi linii drepte, cercuri S| aceasta forma.

Jucatorii pot schimba marimea dar nu si proportiile (de exemplu un patrat
nu poate deveni un dreptunghi).

La numarul total de elemente utilizate, fiecare dintre aceste forme se numara
o data.

Numele formei

VERSIUNEA PE ECHIPE

Pentru 4, 6, 8 sau 10 jucatori
Faceti urmatoarele modificari:
Formati echipe de cate 2 jucatori. Membirii aceleiasi echipe stau fata in fata.

In fiecare runda, jucétorii situati pe o latur a mesei (adica cate un membru
din fiecare echipa) se uita la cuvantul pe care trebuie sa-I deseneze, astfel
incat coechipierul sa il ghiceasca. Toti deseneaza cuvantul in secret.

Jucatorii care deseneaza pot sa-si arate reciproc desenele finale.

Fiecare jucator care deseneaza Tsi prezinta tablita doar coechipierului sau.
Coechipierul noteaza ce a ghicit pe tablita, fara a rosti un cuvant.

Apoi, toate tablitele sunt dezvaluite si toate echipele care au ghicit corect
castiga 1 punct. Un punct bonus este acordat echipei care a folosit cele
mai putine elemente (chiar daca este o singura echipd).

In runda urmatoare jucatorii isi inverseaza rolurile.

VERSIUNEA IMPRESIE
ARTISTICA

In fiecare rundé, odata ce au fost vazute toate desenele, jucatorul care
ghiceste ofera un punct bonus jucatorului al carui desen i

place cel mai mult: cel mai de succes, cel

care |-a ajutat cel mai mult, cel mai atractiv ...

decizia este a lui!
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