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JEUX EN BOITES EN MÉTAL !AUSSI UNE GAMME DE PETITS     COCKTAIL GAMES, C’EST
COMPATIBILITY 3-8 | 10+ 

Quand les grands esprits se rencontrent ! 
Prenez un thème au hasard (santé, vacances, 
cinéma...) et sélectionnez 5 images qui illustrent 
ce thème. Ensuite, comparez vos images à 
celles de votre coéquipier. Plus vos choix 
sont semblables, plus vous marquez 
de points. Quiproquos et coups de 
théâtre garantis !

KEEP COOL 3-8 | 13+ 

Jusqu’ici tout va bien...
Main chaude, tête froide : faites deviner vos 4 

mots à votre voisin de gauche ET devinez les 4 
mots de votre voisin de droite, en même

temps ! À votre tour, donnez un indice ou 
proposez une réponse avant le buzz. 

Suivez le fi l et... pas de panique !

FAST FOUILLE 3-8 | 10+

Soit tu te grouilles, soit t’es bredouille !
Dans une ambiance survoltée, tout le 
monde cherche dans 400 photos celles 
qui correspondent le mieux à son lieu (au 
camping, à l’opéra, au commissariat...). 
Ensuite, essayez de déduire quels sont 
les lieux des autres joueurs en fonction 
des photos sélectionnées pour 
marquer des points !

Pour délirer entre amis : Pour s’amuser avec toute la famille : Et un peu de tactique :

mots à votre voisin de gauche ET 

super simple

 p’tits chats

coopératif

simultané

observation

trop mignonà l’apéro

pour 

bouger

trop mignon

trop mignon

 p’tits chats

à l’apéroà l’apéro



ambiance   coopération familial   simultanéambiance   déduction

PROFILER
De 3 à 8 joueurs, à partir de 12 ans

CROSSING
De 3 à 6 joueurs, à partir de 8 ans

IMAGINE
De 3 à 8 joueurs, à partir de 12 ans

PIKTO
De 3 à 6 joueurs, à partir de 12 ans

Cocktail Games
2, rue du Hazard
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Pointez, ramassez, volez !
Bluffez et rusez pour amasser plus de pierres précieuses 
que vos adversaires. Pointez du doigt celles que vous 
désirez et prenez-les si vous êtes seul à les viser. Mais ne 
soyez pas trop gourmand et protégez-vous à temps de vos 
adversaires. Tous les coups tordus sont permis ! 

Une seule limite : votre créativité !
60 cartes transparentes sont au service de votre 
imagination pour faire deviner l’une des énigmes (fi lms, 
lieux, personnages...). Superposez, assemblez, combinez 
et même animez les cartes !

Exprimez-vous, tout est permis ! 

Batman chante-t-il sous la douche ?
Jouez dans la même équipe pour essayer de retrouver 
ensemble le bon personnage. Parmi les 6 suspects, lequel 
correspond le mieux aux deux phrases en jeu ?

Relevez les défi s de plus en plus tendus et toujours très 
drôles ! Débats mémorables et duels absurdes assurés ! 

Un jeu TRAIT rigolo ! 
Faites deviner des mots en les dessinant.

Une règle : dessinez avec uniquement des traits droits et 
des ronds. Pas besoin d’être un artiste !

Une astuce : celui qui trace le moins d’éléments montre 
son dessin en premier ! 

Prenez des risques pour 
gagner ! Ne faites pas le trait 
de trop !

ambiance   idées

GEORGE CLOONEY

GEORGE CLOONEYGEORGE CLOONEY

LA REINE 

D’ANGLETERRE

LA REINE D’ANGLETERRE

Saurait monter un meuble IKEA

Fait des bombes 

à la piscine 

Exprimez-vous, tout est permis ! 

UN PATINEUR ARTISTIQUE

UN PATINEUR 

ARTISTIQUE
De 3 à 8 joueurs, à partir de 12 ans

Une seule limite : votre créativité !


