
Chabyrinthe 
1-4 joueurs – 6 ans et +

Chat déménage !

Un jeu tactique où il faut créer un parcours  
sans obstacles pour permettre aux félins  
de trouver un toit. Déplacez et faites pivoter  
les cartes gouttières : dès que vous reliez  
un matou à un foyer accueillant, il est sauvé  
et vous gagnez des points !

Hanabi
2-5 joueurs – 10 ans et +

Un défi coopératif étonnant !

Les joueurs œuvrent ensemble pour  
tirer de beaux feux d’artifice. Mais chaque  
joueur doit tenir son jeu à l’envers : on ne voit pas ses propres 
cartes ! Il faut donc informer intelligemment ses partenaires, sur 
les valeurs et les couleurs, et mémoriser les informations reçues. 
Une expérience incroyable...
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Killer Party
8-50 joueurs – 14 ans et +

Méfiez-vous de vos meilleurs amis !

L’organisateur assigne à chacun une mission  
et une cible, puis se prépare à compter les morts... 
Dès qu’un tueur atteint son but, il reprend à son compte la mission et 
la cible du malheureux défunt. Serez-vous le meilleur tueur en série ? 
Une expérience collective pour une journée inoubliable !

Rapidcroco
2-5 joueurs – 6 ans et +

1 cambriolage, 32 suspects, 1 coupable !

Observez bien les indications données  
par le portrait-robot de la police, puis  
trouvez le suspect et suivez sa direction  
au milieu de 32 cartes crocodiles. Ne vous laissez pas  
mener en bateau et soyez le plus rapide à démasquer  
le croco coupable !

Garçon

Gros

Bleu

Zone d’action : la salle de bain.

Votre arme : un produit qui fait pousser les cheveux.

Objectif : recouvrez la brosse à dents de votre victime 

d’huile alimentaire, de vinaigre ou de fromage. Votre 

victime doit s’emparer de sa brosse. À la moindre gri-

mace, protestation, remarque, crachat, sourire ou cri, 

vous criez « Poil aux dents ! ». Votre victime meurt, 

étouffée par une soudaine jungle de mousse buccale, 

née spontanément sur ses dents.

(PAR ADAM TIPHRYS) 

Les Dents 

de la M ort 

Crocalleluia

Crocofrigo

Cocktail Games 
2, rue du Hazard 

78000 Versailles, France

PLUS D’INFOS SUR NOS JEUX : 

www.cocktailgames.com
 jeux.cocktailgames
 cocktailgames
 Cocktail Games
 cocktailgames

Tous ces jeux sont fabriqués en France :
PETITS jeux, PETITS gestes pour la  
planète, GRANDS moments de fun !
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Happy Hour
3-10 joueurs – 18 ans et +

No winners, just losers !

Voici une compilation des meilleurs jeux à boire.  
Au programme de la soirée, une succession de  
défis révélés par les cartes tirées par les joueurs,  
qui vous amèneront à lever le coude !  
On aime perdre et on en redemande !

Give me five
4-9 joueurs – 12 ans et +

5 secondes pour trouver le bon mot !

Imaginez des mots sur un thème donné  
(à la montagne, ça coule, ça se mange...)  
et qui commencent par une certaine lettre,  
puis faites-les deviner en 5 secondes chrono à votre partenaire ! Soyez 
sur la même longueur d’ondes pour éviter les quiproquos !

Conservez cette carte face visible. Une fois utilisée
(elle ne sert qu’une fois), jetez-la au dépotoir.

Permet d’aller aux toilettes.Cette carte peut être échangée.

Toilettes
Conservez cette carte face visible devant vous.

Une fois utilisée (elle ne sert qu’une fois), jetez-la au dépotoir.

Pouce
Placez votre pouce sur le bord de la table.

Le dernier à faire de meme commet une faute.

Et glou

et glou
...

Buvez 2 gorgées

La profession que je ne voudrais 

vraiment pas faire

Ça flotte

Dans la voiture

C’est un 
sportif

J’adore !

Vendu dans un supermarché 1

Face de bouc
2-7 joueurs – 6 ans et +

Les plus drôles des trous de mémoire !

Inventez un nom aux personnages  
au fur et à mesure de leur apparition :  
Mister Melon ? Tronche de cake ? Ce que vous voulez !  
Mais quand un personnage revient, souvenez-vous de  
son nom et criez-le en premier ! Un jeu très simple qui  
encourage la créativité et l’humour !

Ouga Bouga
3-8 joueurs – 7 ans et +

Grognez pour gagner !

Le clan préhistorique tout entier est  
réuni pour désigner son chef : mémorisez des sons  
ou des mimiques fun indiqués sur les cartes qui  
s’entassent progressivement pour réussir à les restituer  
dans le bon ordre. Réveillez vos instincts les plus tribaux !

AKARythme and Boulet
4-12 joueurs – 10 ans et +

Il y a un boulet parmi nous !

Les joueurs tapent sur leurs genoux et  
dans leurs mains à la manière de 
We Will Rock You. À partir de ce rythme  
scandé par tous, ils créent une chaine de signes. Chaque joueur 
appelé doit répéter son signe avant de mimer celui d’un adversaire  
sans faire d’erreur. Suivez le fil et ne riez pas trop tôt !

Changez de place avec n’importe quel joueur, sans déplacer aucune carte « Signe », mais gardez vos cartes « Boulet ».
Après avoir utilisé cette carte, retournez-la côté « Boulet ».

SQUAT !SQUAT !

Trio
3-6 joueurs – 7 ans et +

Quels numéros se cachent sous les cartes ?

Soyez le plus rusé pour déduire quels numéros sont 
dans les mains de vos adversaires et lesquels sont  
sur la table. Trouverez-vous vite les trios de cartes identiques ?  
Un jeu simple et brillant qui n’a pas fini de vous surprendre !
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Jungo
3-5 joueurs – 10 ans et +

Une règle simple pour des choix pas si simples !

Dans ce jeu de construction de main et de  
défausse, soyez le 1er à vous débarraser de  
vos cartes. Garderez-vous des cartes pour  
renforcer votre main ou les jetterez-vous  
pour vous rapprocher de la victoire ? 


