
Le quiz 
complètement
 décalé !

À VOUS DE JOUER
grâce à cette carte exemple au dos : lisez à haute 

voix les questions à un ami qui devra répondre
 EN DECALÉ (à la 1ère question après avoir lu la 2ème, etc...)

























































































Utilisez cette carte la prochaine fois  
que vous vous trompez, elle vous permet 
de ne pas recevoir de carte « Boulet ». 

 
Après avoir utilisé cette carte, retournez-la côté 
« Boulet ». Ne piochez pas de carte « Signe »  

et lancez une nouvelle chaîne.
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BYE BYE !BYE BYE !
Défaussez maintenant ou plus tard  

une de vos cartes « Signe ».  
Attention, vous devez toujours avoir  

au moins une carte « Signe » devant vous.

Après avoir utilisé cette carte, retournez-la  
côté « Boulet ».



Changez de place avec n’importe  
quel joueur, sans déplacer aucune  
carte « Signe », mais gardez vos 

cartes « Boulet ».

Après avoir utilisé cette carte, retournez-la  
côté « Boulet ».

SQUAT !SQUAT !



Échangez l’une de vos cartes 
« Signe » avec celle d’un autre  

joueur de votre choix.

Après avoir utilisé cette carte, retournez-la  
côté « Boulet ».
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Remplacez n’importe quelle carte 
« Signe » en jeu (une des vôtres 

ou celle d’un autre joueur) par une 
nouvelle carte « Signe » de la pioche.

Après avoir utilisé cette carte, retournez-la  
côté « Boulet ».

MUEMUE



Décalez d’un joueur, en sens horaire, 
toutes les cartes « Signe » en jeu.  
Les cartes « Boulet » ne changent 

pas de propriétaire.

Après avoir utilisé cette carte, retournez-la  
côté « Boulet ».

SEISMESEISME


