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Je reprends la parole 
pour faire le bilan 

et conclure

81 23 4567910

Une réponse par joueur selon 

son n° secret de 11 à 1010
2

Si le Cap’ten devine 
l’ordre des réponses, 
C’EST GAGNÉ !

TOP TEN PRO est un jeu de cartes pour animer des réunions 
professionnelles : en entreprise, dans une association, en 
formation, dans le secteur public...
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Un thème 1

Je crie 
« Stop » et éteins 

la lumière

De 4 à 30 joueurs

Illustrations : 
Laura Michaud

Jeu coopératif

Pourquoi utiliser cet outil original ?
 �Pour générer de nouvelles idées, sans tabous
 �Pour changer de ton dans une réunion trop sérieuse
 �Pour faire émerger une vision commune
 �Pour donner la parole aux timides
 �Pour donner envie aux gens de venir…  
et de revenir à la prochaine réunion

Et tout simplement pour passer un bon moment !

Comment jouer ?

Je regarde  
ma montre 1

10
Je propose un 

dernier tour 
de table

5

179
thèmes répartis 
en 4 catégories 
Vie d’équipe • Gestion de projet
Animation de réunion • Brise-glace

attention !

Petits éléments pouvant 
être ingérésFa
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3 760052 143878

CGTOPPRO01 - INT231

Cocktail Games 
2, rue du Hazard 

78000 Versailles, France 
www.cocktailgames.com

 /jeux.cocktailgames

FILM PLASTIQUE
     ÉLÉMENTS
     EN CARTON

Séparez les éléments
avant de trier

Contenu :
• 189 cartes
• 8 jetons
• 1 plateau
• 1 livret pédagogique
• 1 règle du jeu
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Games on demand est une agence de communication par le jeu et de fabrication 
sur mesure pour les entreprises, collectivités locales et associations.
www.gamesondemand.eu
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Un jeu co-édité par : 
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