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(TIK SU 4 ARBA 6 ZAIDEJAIS)

Atlikite Siuos pirmiau iSdéstyty taisykliy pakeitimus:

¥ PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

« Sudarykite komandas po 2 zaidéjus: jei zaidzia 4 Zaidéjai -
2 komandas, o jei zaidZia 6 Zaidéjai — 3 komandas. Séskite
prieSais savo partnerj, o ne Salia vienas kito.

Julija Gabija

« ISmaisykite ir uzverstas padalinkite visas kortas. Stalo

viduryje kortos nededamos.
« Surusiave kortas, galite su partneriu apsimainyti viena korta.
Visos komandos tuo pat metu gali mainyti kortomis.

Mainai: jei 2 partneriai nori mainyti kortomis, jie slapta
pasirenka vieng i$ savo korty, jas uzverte tuo paciu metu
jomis apsikei€ia ir kiekvienas atskirai jas padeda | atitinkama
vieta savo rankoje.

Bendravimas: mainai — vienintelis tarpusavio bendravimo
budas. Visi kiti bendravimo budai (mirkteléjimai, spardymas
kojomis po stalu, iSmainytos kortos vietos rankoje
atskleidimas ir t. t.) draudZiami.

# ZAIDIMO EIGA

« Kiekviena karta, kai komanda surenka trijule, priesininky
komanda (-os) gali vél mainyti kortomis.

« 2 partneriai dalijasi surinktomis trijulémis. Rekomenduojame

jas drauge padéti prieSais viena i$ dviejy zaidejuy.

Tomo éjimas: jis papraso Juljjos atversti jos didZiausia
skaiciy ( ), tada papraso savo partnerés levos atversti jos
didziausia skaiciy () ir pats atverdia savo didZiausig skaiciy ([F])-
Vadinasi, mélynoji komanda surenka Sia trijule, o likusios

2 komandos gali mainyti kortomis.
Julija Gabija

Korty mainai .

Rita Nojus

# ZAIDIMO PABAIGA

Komanda paskelbia pergale i$ karto, kai tik surenka:

—> 3 trijules arba 2 susijusias trijules, priklausomai nuo
zaidimo varianto (PAPRASTO arba PIKANTISKO), ARBA
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 ZAIDIMO RINKINYS: 36 KORTOS
v ZAIDIMO TAISYKLES <%

# ZAIDIMO TIKSLAS
Surinkti korty trijules (trijule sudaro 3 vienodos kortos) pirmiau
nei priesininkai.

PAPRASTAS VARIANTAS J
—> Arba bet kurios 3 trijulés

—> Arba skaiéiaus 7 trijulé

PIKANTISKAS VARIANTAS 399
—> Arba bet kurios 2 susijusios trijulés (i$ surinkty trijuliy).
Susije skaiciai vaizduojami korty apatiniuose kampuose.

PavyzdZiui, surinke skaiciy 2 ir 5 trijules arba skaiciy
2 ir 9 trijules, laimésite Zaidima.

—> Arba skaiiaus 7 trijulé [f:]




# PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

« ISmaisykite ir visiems Zaidéjams iSdalykite uzverstas kortas
pagal toliau pateikta lentele.

Zaidéjy skaiius 3

Korty skaicius
kiekvienam
Zaidéjui

Viduryje padéty

korty skaicius g & g

Likusias kortas uzverstas viena Salia kitos iSdéliokite
stalo viduryje.

« Kiekvienas zaidéjas, nerodydamas savo korty, jas eilés tvarka
surtsiuoja nuo maziausios iki didziausios.
- Susitarkite, ar Zaisite
PAPRASTA, ar PIKANTISKA
Zaidimo varianta.
« Zaidima pradeda tas zaidéjas,
kuris paskutinis valgé avokada,
o toliau zaidimas tesiasi j kaire nuo jo.

# ZAIDIMO EIGA

Zaidéjas savo &jimo metu po vieng atvergia skaigiy kortas.
Jis turi nedelsiant sustoti, jei atver&ia 2 skirtingus skaicius,
o jei skaiciai vienodi, jis tesia savo &jima iki tol, kol atvercia
3 vienodus skaicius.
Zaidéjas gali pasirinkti, kuria korta atversti:
Q nuo stalo vidurio

Jis atvercia bet kurig stalo viduryje

padéta korta.

ARBA

@ i$ kito zaidéjo arba savo rankos.
Jis atvercia maziausig arba didziausig Zaidéjo skaiciy
i$ savo rankos arba papraso priesininko atversti savgjj.
Si skaigiaus korta atveréiama ant stalo.

Parodyk mums
didziausia savo
skaiciy.

Zaidéjo éjimas baigiasi vienu i$ dviejy baduy:
—> Zaidéjas sékmingai surenka trijule ir pasideda prieSais save
3 atverstas Kkortas;

—> atverstas skaicius skiriasi nuo anksciau atversto skaiciaus,
todeél visi atversti skaiCiai graZinami j savo vietas: uzverciami
stalo viduryije ir (arba) grazinami savininkui (-ams).

Abiem atvejais po to prasideda kito Zaidéjo éjimas.

Svarbu

+ Ta patj veiksma galite atlikti kelis kartus. Pavyzdziui, galite
paprasyti priesininko atversti jo didziausia skaiciy, tada dar
karta paprasyti atversti didziausia jo rankoje likusj skaiciu.

« Net kai zaidéjas atvercia korta i$ savo rankos, jis turi atversti
maziausia arba didziausia skaiciy (NIEKADA neatverciami
viduriniai jo skaiciai).

- Jei zaidéjas, atéjus jo &jimui, nebeturi korty, jis vis tiek zaidzia
toliau, naudodamasis stalo viduryje esanc¢iomis kortomis
ir priesininky kortomis.

Tomo éjimas: jis papraso Nojaus atversti

jo maziausig skaiciy ( H ), tada papraso levos atversti

jos maZiausig skaiCiy ( H ). Jo éjimas nedelsiant baigiasi.
2 skirtingos kortos graZinamos jy savininkams ir prasideda
kito Zaidejo éjimas.
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Tomas

Jevos égjimas: ji atvercia viduryje esancig korta ( H ), tada
atvercia savo maZiausia skaiciy ( E ) ir dar kartg atvercia kitg
savo maziausig skaiciy ( E ). Taip ji surenka skaiCiaus 2 trijufe
ir prasideda kito Zaidéjo éjimas.

Tomas

# ZAIDIMO PABAIGA

Zaidéjas paskelbia pergale i$ karto, kai tik surenka:

—> 3 trijules arba 2 susijusias trijules, priklausomai nuo
Zaidimo varianto (PAPRASTO arba PIKANTISKO) ARBA

—> skaiciaus 7 trijule (triumfuojancia pries$ visas kitas trijules!).
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