3> KOMANDU SPELE <%
(TIKAI 4 VAI 6 SPELETAJIEM)

levéro §adas izmainas standarta noteikumos:

# SAGATAVOSANAS SPELEI

* Izveidojiet komandas ar 2 spélétajiem katra no tam —
2 komandas 4 spéelétaju spelé un 3 komandas 6 spélétaju
spélé. Parinieki séZ viens otram pretl, nevis blakus.

Jolanta Gustavs

Rudolfs

+ Sajauc un aizklatas izdali visas kartis. Neviena karts netiek

novietota galda vidu.

» Kad kartis ir sakartotas noteiktaja seciba, tu vari apmainit

vienu karti ar savu parinieku. Visas komandas to var
darit vienlaikus.

Karsu apmaina: ja abi parinieki vélas apmainit kartis, vini
katrs slepeniba izvélas vienu no savam kartim, tas aizklatas
vienlaikus nodod viens otram un diskréti ievieto pareizajas

vietas savas rokas.

Sazina: karSu apmaina ir vieniga sazina starp pariniekiem.
Visu citu veidu sazina (zimigi acu skatieni, sperSana zem galda,
radiSana, kur roka tiek novietota apmainita karts utt.)

ir aizliegta.

# SPELES GAITA

« Katru reizi, kad kada no komandam iegust trio, pretinieku
komanda(-s) var vélreiz veikt karSu apmainu.

« Abu parinieku iegutie trio tiek skaititi kopa. lesakam $os trio
turéet vienuviet uz galda prieksa vienam no pariniekiem.

) Toma gajiens: vins paltidz Jolantai vinas liefako skaitli ( m ),

tad paltidz savai pariniecei levai vinas liefako skaitli (|7 ) un péc
tam atklaj savu lielako skaitli ({3} ). Zila komanda iegust So trio un
paréjas 2 komandas var veikt karsu apmainu.

Jolanta Gustavs

Ridolifs

# SPELES BEIGAS

Komanda uzvar, tiklidz ir ieguvusi:
—> 3 trio vai 2 trio ar saisfitiem skaitliem atkariba no izveleta
spéles varianta (VIENKARSAIS vai PIKANTAIS) VAI
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* SPELES KOMPLEKTS: 36 KARTIS
*> SPELES NOTEIKUMI &%

# SPELES MERKIS
legusti karsu trio (trio veido 3 vienadas kartis), pirms to izdara
tavi pretinieki.

VIENKARSAIS VARIANTS J
—> Vainu jebkuri 3 trio

—> Vai trio ar skaitli 7 %g

PIKANTAIS VARIANTS 39
—> Vai nu 2 trio ar saistitiem skaitliem (no jau iegutajiem
trio). Saistitie skaitli ir noraditi karsu apaksejos sturos.

Pieméram, uzvareési, ja iegusi trio ar skaitliem 2 un 5
vai trio ar skaitfiem 2 un 9.

—> Vai trio ar skaitli 7




# SAGATAVOSANAS SPELEI

« Sajauc kartis un aizklatas izdali spéletajiem atbilstosi tabula
ietvertajiem noradijumiem.

Speléetaju skaits 3

Karsu skaits
katram spéléetajam

Karsu skaits

galda vida e & &

Atlikuas kartis novieto galda vidu ar att€lu uz leju lidzas
citu citai.
« Katrs spéletajs pace| savas kartis un sakarto tas seciba
no mazaka skaitla lldz lielakajam, neradot tas citiem.
« Vienojieties, vai spelesiet
VIENKARSO vai PIKANTO
variantu.
« Speli sak speléetajs, kurs
visnesenak ir édis avokado.
Péc tam spéle turpinas
virziena pa kreisi.

# SPELES GAITA

Sava gajiena spéléetajs pa vienai atklaj

skaitlu kartis.

Speletajam gajiens ir japartrauc, tiklidz tiek atklati 2 dazadi
skaitli. Ja skaitli sakrit, spélétajs turpina gajienu, lidz ir atklati

3 vienadi skaitli.

Spélétajs sava gajiena var izvéléties, vai atklat karti:

Q no galda vidus
Spéléetajs apvers ar attélu uz augsu
jebkuru galda vidd esoso karti.
VAI

@ no cita spélétaja vai savas rokas.
Spéléetajs var atklat karti ar mazako vai lielako skaitli
no savas rokas vai pajautat to pretiniekam. Izvéléta karts

ar attélu uz augsu tiek novietota uz

Paradi mums
savu lielako
skaitli!

galda.

24

Spéléetaja gajiens var beigties divéjadi:
—> vai nu spéléetajs iegust karsu trio un pabeidz gajienu,
panemot 3 atklatas kartis un novietojot tas sev prieksa,

—> vai an atklatais skaitlis nesakrit ar iepriek$€jo, un ta rezultata
visas atklatas kartis ir jaatliek atpakal to vietas — galda vidu
ar attélu uz leju un/vai jaatdod to Tpasniekam(-iem).

Abos gadijumos spéli turpina nakamais spelétajs.

Svarigi!

* Vienu un to pasu darbibu var atkartot vairakas reizes.
Pieméram, paludz citam spélétajam atklat vina lielako
skaitli un tad velreiz paltdz atklat lielako skaitli no vina roka
atlikus$ajam kartim.

* Ari tad, ja spéletajs atklaj karti pats no savas rokas, tai
ir jabat kartij ar vismazako vai vislielako skaitli (ta NEKADA
GADIJUMA nedrikst biit karts no roka eso$o kar$u vidus).

« Ja spéletajam sava gajiena roka vairs nav karsu, vins
turpina spéli, izmantojot galda vidu esosas kartis un savu
pretinieku kartis.

Toma gajiens: vins paltadz Nikam vipa mazako
skaitli ([ ). tad paliidz levai vinas mazako skaitii (g ). Vina
gajiens uzreiz beidzas. Abas dazadas kartis tiek atdotas
to ipasniekiem un gajiens pariet pie nakama spélétaja.
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Toms

levas gajiens: vipa atklaj karti galda vida (@), tad atklaj savu
mazako skaitli ( H ) un péc tam vélreiz atklaj savu mazako
skaitli (B ). Vina ir ieguvusi trio ar skaitli 2 un gajiens pariet

pie nakama spélétaja.

Toms

# SPELES BEIGAS

Spéletajs uzvar, tiklidz ir ieguvis:

—> 8 trio vai 2 trio ar saistitiem skaitliem atkariba no izveléta
spéles varianta (VIENKARSAIS vai PIKANTAIS) VAI

—> trio ar skaitli 7 (kas ir paraks par visiem citiem triol).
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