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Un jeu d’ Antoine Bauza illgstré par Laura Michaud
De 2 a 5 joueurs - A partir de 8 ans

HRNRBI : un défi étonnant

et incroyablement novateur !
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Dans ce jeu coopératif jamais vu, les joueurs
oeuvrent ensemble pour tirer de beaux feux

d'artifice. Mais comme les poudres,

les méches et les fusées sont complétement
mélangées, chaque joueur doit tenir

ses cartes a l'envers !
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Personne ne voit son propre jeu...
1l faudra donc informer intelligemment
ses coéquipiers et mémoriser les
informations regues. L'entraide

est la clé pour réaliser un

spectacle inoubliable !

Contenu : 50 cartes, 11 jetons et la regle
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