
專家模式
適合贏啦哪次不贏的玩家

以下是本模式的規則改動（其他規則維持不變）：

 進行遊戲內的第 4 點： 
- 出題者翻牌前，必須猜測翻開的牌的數字，每猜錯一次便把１枚指示物翻成大便。 
- 此外，出題者不會翻開自己的牌。

 

 �出題者翻開其他玩家的數字牌後，其他玩家討論並猜測出題者的數字。 
→ 猜對的話把１枚大便指示物翻成獨角獸。 
→ 猜錯的話沒有懲罰。

然後開始新一輪。

範例：  
第一輪中，出題者猜對了４位玩家中的3個數字。 
現在，若其他玩家猜對出題者的數字，便可把那枚大便 
指示物翻成獨角獸；若猜錯則沒有懲罰。

注意： �翻牌不需按照由小至大的順序。

遊戲配件 :
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 100張 主題牌

 10張 數字牌

 8枚 指示物

 遊戲說明書 1塊 遊戲版圖
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4 - 8人遊戲規則
腦洞量表是一款合作遊戲，所有玩家都屬於同一隊伍。

 隨機抽取５張主題牌，疊好放到桌子中央。淺藍色牌是比較溫和的主題，紅色牌是比較 
   適合成人的主題，可依照玩家們的共識移除不喜歡的主題牌。
 拿取與玩家人數相同數量的指示物，以獨角獸那面朝上。 
 �由最風趣幽默的玩家擔任第一輪的出題者，之後按順時針方向輪流擔任出題者。 

現在你們可以開始了！一局遊戲共五輪。

進行遊戲：

1  �出題者拿取一張主題牌。主題牌的正反面共有４道題目，選擇其中一道大聲唸出內容。
（當題目卡上有提到「我」時，指的就是唸題目的出題者）。

2  �接著所有玩家隨機抽取一張數字牌。各自秘密地查看，不能被其他玩家看到。 
如果出題者唸的題目提到了「我」，那出題者就不需要抽數字牌。 

3  有抽數字牌的玩家，各自根據題目說出或表演出符合數字程度的答案。
例如題目說１是最糟糕，1０是最棒，而你抽到了４，那你的答案就是要普通但有點
糟糕。

4  �接著，出題者按照自己的主觀判斷，依序翻開每個人抽到的數字牌。
如果出題者翻開的數字小於前一張翻開的牌，就把一枚獨角獸指示物翻到大便那一面，
然後繼續遊戲。 

5  �當出題者翻完所有人的數字牌，將所有數字牌洗牌，並由下位玩家擔任新一輪的 
出題者。

• 如果所有指示物都翻成了大便，所有人輸掉遊戲！
• 如果進行完５輪遊戲，玩家還有剩餘的獨角獸指示物，所有人所有人贏贏得遊戲！得遊戲！

翻譯：陳浩仁
監修：何仲焜
美術：Alysha.L, 蕭智鴻

4-914+20’遊戲設計： Aurélien Picolet 
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5人遊戲範例

出題者嘗試由小至大，猜出數字牌的順序：
- 他首先選擇「單身狗」，翻開了４號牌。
- �然後選擇「廢物蟑螂」，翻開了１號牌，１比４小， 

因此將一枚指示物翻成大便。
- �接著選擇「失業的野狗」，翻開了３號牌，３比１大， 

沒有問題，繼續遊戲。
- 再來選擇了「忠心的小柴」，翻開９號牌 ;  
最後選擇「萬人迷牧羊犬」並翻開１０號牌。
本輪結束時，所有玩家還保有４枚獨角獸指示物。
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注意
 不得查看沒被抽取的數字牌。
 �你們只需與前一個翻開的數字比較，若它比新翻開的數字大才須把指示物翻成大便。

   範例：翻開了４號之後翻開２號便必須把1枚指示物翻成大便，但之後再翻開３號便 
  不須翻轉，因為３號比２號大。

答案的規則： 
 �無論是說話還是動作，答案必須都必須扣緊主題，不可用任何直接或間接的方式說出 
數字本身。 
範例：若你的數字是３，不可這樣暗示「御飯糰的形狀」或「童話裏的幾隻小豬」。 
 你可複述，但不可更改答案。

開始新一輪： 
 取回所有數字牌（包括未被派發的)，重新洗勻。 
 所有指示物維持現狀。

遊戲的評分：

遊戲結束時
的指示物 

全都是大便 大便比獨角獸多 獨角獸比大便多
或一樣多

全都是獨角獸

評分

腦子真的有洞。 不要放棄治療。 U質玩家。 呱張耶！
你們應該試一下

專家模式。

9人遊戲規則 
 使用全部８枚獨角獸指示物。
 出題者不抽數字牌。
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