VERZE PRO EXPERTY
TOHLE JE JEN PRO TY, KDO MAJi NATRENOVANO!
Udélejte nasledujici zmény (zbytek pravidel zGstava stejny).

® Misto bodu @) v priibéhu hry:
— Kdyz KAPITAN jmenuje hrade, musi spolu s tim fict i presnou hodnotu karty, kterou
hra¢ poté otoci. Za kazdou chybu, kterou udéla, posurte na podlozce jeden zeton do
casti s bobkem.

— KAPITAN navic neotaéi svou kartu.

Poznamka:
KAPITAN nemusi jmenovat hréée poporadsé.
KAPITAN muize stejné &islo fict vicekrat v kole.

® Poté co vSichni ostatni hraci oto€ili svou kartu, se nyni musi spoleéné domluvit na tom,
jakou kartu ma KAPITAN.
— Pokud hradi trefi €islo kapitanovy karty, tak mGzou vratit jeden Zeton z casti s bobkem
zpét do jednorozéi casti.
— Pokud se hragdi netrefi, zadny Zeton za KAPITANA neztraceji.

Poté za¢ne nové kolo.

Priklad: Prvni kolo je skoro na konci. KAPITAN
spravé trefil 3 ze 4 karet svych spoluhracu. Nyni
se hraci pokusi trefit kapitanovu kartu. Kdyz ji tre-
fi, ziskaji Zeton zpét. Pokud ne, nic se nestane.

HERNi KOMPONENTY

@ ® 125 karet s tématy ® 8 Zetonu 3838

® 10 karet s Cisly ® pravidla

® podlozka
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4-9 hraca

14+

PRAVIDLA PRO 4 AZ 8 HRACGU

Top 10 je kooperativni hra. VSichni hraci hraji spole¢né v jednom tymu.

® \Vezméte 5 ndhodnych karet témat a polozte je na sebe doprostfed stolu.

e Do jednorozci casti podlozky polozte tolik Zetonu, kolik je hraca.

® Nejzabavnéjsi hrac se stane KAPITANEM pro prvni kolo (v dal$im kole to bude hraé po
jeho levici a pak kapitanstvi postupuje dale po sméru hodinovych rucicek).

Ve je pfipraveno! Jedna hra trva pfesné 5 kol.
PRUBEH KOLA:

@ KAPITAN si vezme vrchni z péti karet témat, podiva se na dvé témata na ni, jedno
z nich si vybere a precte jej ostatnim.

@ Kazdému z hracu rozdejte jednu z karet s Cislem, licem dold. Hra¢ se na ni podiva, ale
tak, aby ji nevidél zadny z jeho spoluhraca!

(3] Poginaje KAPITANEM a poté v poradi po sméru hodinovych rugi¢ek musi kazdy hrag
vymyslet a Fict/pfedvést néco, co odpovida jemu rozdané karté.

ODPOVED A JEJi INTENZITA ZAVISi NA KARTE, KTEROU HRAC MA,
OD 1 (V TEXTU CERVENE) PO 10 (V TEXTU ZELENE).
O KAPITAN se poté musi pokusit spravné sefadit odpovedi, a to od nejn

— Vybere hrace.
— Tento hrac poté oto€i svou kartu s ¢islem a polozi ji na podlozku.
— Takto pokracuje, dokud kazdy z hraca (véetné néj samotného) nezahral kartu s islem.

Zeton a premistit jej z jednorozci casti podlozky do ¢asti s bobkem. Hra poté dal
pokracuje.

® \/ okamziku, kdy jsou v ¢asti s bobkem vSechny Zetony, tak hraci prohravaji!
® Pokud po konci patého kola v jednorozci casti zbyvaji néjaké Zetony, hraci vyhravaiji!
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PRIKLAD HRY v i nricic

Kazdy z hra¢d musi vymyslet a fict jméno dle

. ,JEKA- e

:nl:;iT:gs\;rclz';?\EN:':IA;:I:" svého skrytého Cisla na karté — od 1 (nejméné
i désivé) po 10 (straslivy pes).

VYMYSLI JMENO PRO PSA.
0D NESKODNEHO PSIKA

PO RAFANA, ZE KTEREHO N UFiK

JDE STRACH

DASENKA DRTIKOST

linY

KAPITAN se poté pokusi poskladat odpovédi ve spravném poradi.

—Alik!“ — Hrac s Cislem 4 otoCi svou kartu a polozi ji na
podloZku.

— Nufik! — Hrag otogi a poloZi &islo 1, co je $patné, protoze
je niz8i nez 4. Jeden Zeton putuje do ¢asti s bobkem.

— ,DéaSenka!“ — hrac otoci Cislo 3 a poloZi jej navrch. Vie je
v poradku, protoze 3 je vy3Si nez 1.

— Pak fekne ,Rafan* (9) a ,Drtikost® (10) a kolo konéi! Na
konci kola tak v ¢asti s bobkem lezi jeden Zeton.
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PRAVIDLA PRO DEVET HRACU

® Hru zacinate s 8 Zetony v jednorozci ¢asti. V kazdém kole bude jen 8 odpovédi.
® KAPITAN nedostava kartu s &islem a sam neodpovida. Pouze se snazi spravné urdit
poradi odpoveédi ostatnich hracu.

POZNAMKA

® Hrad kartu s Gislem neotadi, dokud neni KAPITANEM vyvolan.

® Hrac presouva zeton do zény s bobkem POUZE v pfipadé, ze predchozi karta je vyssi
nez pravée otocena. Priklad: Je otoCena karta 4, po ni karta 2, ktera je nizsi, a tak zeton
putuje do zény s bobkem. Pokud je ale nasledné otoCena karta 3, je vSe v poradku, pro-
toze 3 je vySSi nez 2 (tedy posledni zahrana karta).

Odpovédi

® Cilem je odpovédét na dané téma (slovy, pantomimou). Hra¢ nikdy nesmi sdélit ¢islo,
které ma na karté, a to ani nepfimo. Pfiklad: Pokud ma hra¢ na karté &islo 3, tak nesmi
fict ,Jsou tfi stupné” nebo ,Jako byl pocet malych prasatek®...

® Hra¢ smi zopakovat svou odpovéd, ale nesmi ji zménit.

Nové kolo

® Hraci vezmou zahrané karty s Cisly z podlozky a smichaji je s nepouzitymi kartami. Novy
KAPITAN si vezme kartu tématu a kazdému z hragt rozdejte nové karty s islem. Zetony
nechte, jak zlstaly po minulém kole.

Jaka je vase uroven?

Jenom bobky Vice bobkl Vice nebo stejné Jen jednorozci

POéET jednorozcu
ZETONU NA " » < (o o
< <
KONCI HRY - - S

Co to? To neni Spatné! Jste dobri! Jste Sampioni!
To se jen zahrivate? Zkuste to znovu Jde vam to! Skvélé! Tak zkuste
a bude to jesté lepsi! verzi pro experty!

a s 20

UROVEN
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