
10 POWODÓW, ŻEBY 
POWIEDZIEĆ COŚ GŁUPIEGO! 

4–9 graczy | gra imprezowa

Aurélien Picolet

wiek

gra imprezowa

4–9 graczy 

NIE WOLNO POPYCHAĆ 

BRACISZKA W POKRZYWY!  

ALE W CO INNEGO JUŻ MOŻNA. 

OD NAJWREDNIEJSZEJ DO 

NAJGRZECZNIEJSZEJ OPCJI.

„AGENCIE 007, JAK BRZMI TAJNE 

HASŁO? MÓW, BO INACZEJ…” 

DOKOŃCZ ZDANIE. OD ŁAGODNEJ 

DO BEZLITOSNEJ GROŹBY.

WSZYSTKO NA DWORZE PYLI. 
MASZ OKROPNĄ ALERGIĘ. POKAŻ, 
JAK KICHASZ. OD DYSKRETNEGO 
DO POTĘŻNEGO KICHNIĘCIA.

JESTEŚ W DŻUNGLI. ZAPROSZONO 
CIĘ DO PRZEKLĘTEJ ŚWIĄTYNI NA 
KOLACJĘ. GOŚĆ PRZY STOLIKU 
OBOK WŁAŚNIE DOSTAŁ KOKTAJL 
Z MAŁPIEGO MÓZGU. CO TRAFI 
NA TWÓJ STÓŁ? OD „BLEEE” DO 
„MNIAM!”.
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