SUPPLEMENTS

WASABI

LES POINTSDU
PROCHAIN SUSHI'JOUE
COMPIENINTRIPLE?






SUPPLEMENTS

BAGUETTES

(
{

A UTILISER PLUS TARD :

JOUEZ 2 CARTES DE VOTRE'MAIN
ET REMETTEZ LES BAGUETTES
DANS VOTRE MAIN.






SUPPLEMENTS
CUILLERE

(seulement de 3 a 8 joueurs)

L

7

A UTILISER PLUS TARD :

DEMANDEZ UNE CARTE, LE 1 JOUEUR

A LAVOIR EN MAIN, EN COMMENCANT

PAR VOTRE GAUCHE, VOUS LECHANGE
CONTRE LA CUILLERE.






SUPPLEMENTS

BOITE

A UTILISER IMMEDIATEMENT :

RETOURNEZ DES CARTES POSEES
DEVANT VOUS, ELLES VALENT
MAINTENANT 2 PTS CHACUNE.







SUPPLEMENTS

SAUCE SOJA
M

-

4'p1s

S1VOUS AVEZ LE PLUS DE
COULEURS DE CARTES DIFFERENTES
A LA FIN DE LA MANCHE.






1e1

PAR CARTE DEVANT VOUS D’'UNE
MEME COULEUR (AU CHOIX
EN FIN DE MANCHE).







SUPPLEMENTS

MENU

(seulement de 2 a 6 joueurs)

A UTILISER IMMEDIATEMENT :

PIOCHEZ 4 CARTES, JOUEZ-EN 1
ET REMELANGEZ LES AUTRES.






SUPPLEMENTS

g i i
COMMANDE SPECIALE

(seulementides2sasbrjoucurs)

COPIEZ IMMEDIATEMENT UNE

CART |I%; ANTVOUS
(CO LEURET FFET)







'_!
HORS D'(EUVRE

TEMPURA
?% . 'g}

X2 = 5'p1s






HORS D'GEUVRE







B
HORS D'GEUVRE
GYOZA

x1=1p,1 x4 =10 r1s
x2=3 p1s x5+=15rp1s
x3 =6 r1s







'_!
HORS D'GEUVRE

ANGUILLE

o 9

X1 =-3prs
X2er+ = 7 p1s







B
HORS D’GEUVRE
TOFU

2 PTs
6 rrs

0 PTS

x1
x2
X3 T +






B
HORS D’GUVRE
ONIGIRI

B T oel™

NOMBRE DE FORMES DIFFERENTES :
1=1c¢r
2=4r1s
3 =9 oprs

4 =16 r1s







B
HORS D’GEUVRE
EDAMAME

(seulement de 3 a 8 joueurs)

DS

1p1

PAR ADVERSAIRE AYANT UNE
OU DES CARTE(S) EDAMAME

(4 p1s MAX. PAR CARTE ET PAR MANCHE)







B
HORS D’CEUVRE
SOUPE MISO

L3S o
7y
-~ 3 p1s

DEFAUSSEE SI UNE AUTRE
EST JOUEE AU MEME TOUR.






ALAFIN *JJ JEU

LE PLUS 3@&}3
\HE MOINSEC61prs)

(saufai2 }u'.&aﬂfy
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DESSERTS

GLACE
MATCHA

A LA FIN DU JEU

x4 = 12 p1s
B s o







'_!
DESSERTS
FRUITS

BN
,\\(\/\
> _ S
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<
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A

>
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A LA FIN DU JEU

POUR CHAQUE SORTE DE FRUIT :
X0="-2 p1s’ X3 = 3lprs
x1="0rr, x4= 6'r1s
x2="1rer  x5+=10r1s






MAKIS
MAKIS SAUMON

(2a5 joueurs)

LE PLUS 6 r1s

: 3 prs




MAKIS
MAKIS SAUMON

(6 a 8 joueurs)

LE PLUS 6 r1s

= 4 p1s
= 2 p1s



RNIA

CALIEO

0 SYMBOLES

JUR AVOIR

\ COURSE POU
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MAKIS

TEMAKI
-

p—
-

LEPLUS : 4 p1s
LE MOINS : 4 p1s

(sauf a 2 joueurs)






