
Tour de jeu
1. Faites jusqu’à 3 actions
2. Tirez 2 cartes Trésor
 N’en garder que 5 maximum
3. Tirez un nombre
 de cartes Inondation
 égal au niveau d’eau

Actions
•  Se déplacer
 sur une tuile adjacente (pas diagonalement)
•  Assécher
 une tuile adjacente ou celle sous son pion
•  Donner une carte Trésor
 en étant sur la même tuile
•  Gagner un Trésor
 (4 cartes identiques
 sur la tuile correspondante)



P
assez par 1 ou plusieurs tuiles adjacentes

inondées et/ou m
anquantes pour 1 action

(vous devez term
iner votre tour sur une tuile)

Plongeur



Tour de jeu
1. Faites jusqu’à 3 actions
2. Tirez 2 cartes Trésor
 N’en garder que 5 maximum
3. Tirez un nombre
 de cartes Inondation
 égal au niveau d’eau

Actions
•  Se déplacer
 sur une tuile adjacente (pas diagonalement)
•  Assécher
 une tuile adjacente ou celle sous son pion
•  Donner une carte Trésor
 en étant sur la même tuile
•  Gagner un Trésor
 (4 cartes identiques
 sur la tuile correspondante)



A
sséchez 2 tuiles pour 1 action

IngenieurIngenieur



Tour de jeu
1. Faites jusqu’à 3 actions
2. Tirez 2 cartes Trésor
 N’en garder que 5 maximum
3. Tirez un nombre
 de cartes Inondation
 égal au niveau d’eau

Actions
•  Se déplacer
 sur une tuile adjacente (pas diagonalement)
•  Assécher
 une tuile adjacente ou celle sous son pion
•  Donner une carte Trésor
 en étant sur la même tuile
•  Gagner un Trésor
 (4 cartes identiques
 sur la tuile correspondante)



D
éplacez-vous et/ou asséchez

diagonalem
ent

Explorateur



Tour de jeu
1. Faites jusqu’à 3 actions
2. Tirez 2 cartes Trésor
 N’en garder que 5 maximum
3. Tirez un nombre
 de cartes Inondation
 égal au niveau d’eau

Actions
•  Se déplacer
 sur une tuile adjacente (pas diagonalement)
•  Assécher
 une tuile adjacente ou celle sous son pion
•  Donner une carte Trésor
 en étant sur la même tuile
•  Gagner un Trésor
 (4 cartes identiques
 sur la tuile correspondante)



D
onnez des cartes T

résor à un joueur
n’im

porte où sur l’île pour 1 action par carte

Messager



Tour de jeu
1. Faites jusqu’à 3 actions
2. Tirez 2 cartes Trésor
 N’en garder que 5 maximum
3. Tirez un nombre
 de cartes Inondation
 égal au niveau d’eau

Actions
•  Se déplacer
 sur une tuile adjacente (pas diagonalement)
•  Assécher
 une tuile adjacente ou celle sous son pion
•  Donner une carte Trésor
 en étant sur la même tuile
•  Gagner un Trésor
 (4 cartes identiques
 sur la tuile correspondante)



D
éplacez un autre joueur d’1 ou 2 tuiles

adjacentes pour 1 action

Navigateur



Tour de jeu
1. Faites jusqu’à 3 actions
2. Tirez 2 cartes Trésor
 N’en garder que 5 maximum
3. Tirez un nombre
 de cartes Inondation
 égal au niveau d’eau

Actions
•  Se déplacer
 sur une tuile adjacente (pas diagonalement)
•  Assécher
 une tuile adjacente ou celle sous son pion
•  Donner une carte Trésor
 en étant sur la même tuile
•  Gagner un Trésor
 (4 cartes identiques
 sur la tuile correspondante)



U
ne fois par tour, volez jusqu’à n’im

porte 
quelle tuile de l’île pour 1 action

Pilote


